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Resumen

La Inteligencia Artificial (I.A) ha surgido como herramientas prometedoras para mejorar la
experiencia ensefianza y aprendizaje, ChatGPT, esté transformando la forma en que se ensefia
y se aprende. Este estudio se lo aplicé en la Universidad de Guayaquil (U.G) con los estudiantes
de la carrera de filosofia de la escuela en Educacion Inicial curso C1, C2 un total de 280
estudiantes en el periodo lectivo 2024 - 2025. Se explorara los beneficios, desafios y
percepciones de alumnos y docentes, asociado a su ejecucion. Estudiantes, administradores,
asistente para apoyo educativo, y educadores de la carrera de filosofia de la escuela en
Educacidn Inicial, el enfoque de estudio serd mixto (cualitativo y cuantitativo), el disefio de la
investigacion es el paradigma descriptivo y exploratorio también conocido como paradigma
constructivista, para describir y explorar el impacto y las percepciones del uso de ChatGPT en
el aula, se disefiaron cuestionarios con preguntas de opcion multiple, para docentes y para
estudiantes en escalas de Likert y preguntas abiertas para medir variables cuantitativas, como
la satisfaccion del estudiante, la percepcion del maestro sobre la efectividad de la I.A. Para
finalizar la integracion de ChatGPT, demostré ser una experiencia positiva en general, con
beneficios significativos en términos de participacion estudiantil, interaccion en el aula y
personalizacion del aprendizaje.

Palabras clave: ChatGPT, Inteligencia artificial, educacion, investigacion, metodologia,
aprendizaje.

Abstract

Artificial Intelligence (A.l) has emerged as promising tools to improve the teaching and
learning experience, ChatGPT, is transforming the way teaching and learning is done. This
study was applied at the University of Guayaquil (U.G) with students of the school's philosophy
degree in Initial Education course C1, C2, a total of 280 students in the 2024 - 2025 school
year. The benefits, challenges and perceptions of students and teachers, associated with its
execution. Students, administrators, educational support assistant, and educators of the school's
philosophy career in Early Education, the study approach will be mixed (qualitative and
quantitative), the research design is the descriptive and exploratory paradigm also known as the
constructivist, to describe and explore the impactand perceptions of the use of ChatGPT in
the classroom, questionnaires are desianed with multiple choice questions, for teachers and for
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students on Likert scales and open questions to measure quantitative variables, such as student
satisfaction teacher perception of the effectiveness of A.l. To conclude the ChatGPT
integration, we proved to be an overall positive experience, with significant benefits in terms
of student engagement, classroom interaction, and learning personalization.

Keywords: ChatGPT, Artificial intelligence, education, research, methodology, learning.

Introduccion

La educacion es un campo en constante evolucion que busca adoptar nuevas metodologias
apoyadas por las tecnologias para mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje. En este
sentido la inteligencia artificial (1.A) a permitiendo la creacion de herramientas auténomas que
pueden apoyar el aprendizaje de los estudiantes y facilitar el trabajo de los docentes, es asi que
ChatGPT ha surgido como mecanismo poderoso y con el potencial de transformacion digital
dentro del campo educacional. Para Ojeda, et al., (2023) La educacién y la inteligencia artificial.
La funcidn principal de ChatGPT no es solo imitar una conversacion humana, sus capacidades
se extienden mucho mas alla de eso; literalmente puede crear cosas nuevas, COmo un poema,
una historia o0 una novela, o actuar como cualquier cosa dentro de su capacidad.

Para la Unesco (2023), ChatGPT es una herramienta de Inteligencia Artificial (I1A) que
ha arrasado en todo el mundo, alcanzando los 100 millones de usuarios a tan solo dos meses
después de su lanzamiento, para satisfacer el nivel excepcionalmente alto de interés en esta
herramienta, UNESCO IESALC realizd6 un webinar en linea para analizar cuales son sus
posibilidades y desafios en la educacion superior, una Guia de Inicio Rapido y un seminario
interactivo.

Este estudio examinara el papel de ChatGPT en el aula para evaluar a los estudiantes de
la U.G, la percepcion por parte del alumnado y docentes en cuanto a este Robot con I.A los
cuales determinaran el grado de aceptacion de dicha herramienta, de igual manera se explorara
sus aplicaciones, beneficios y desafios en el salon de clases en su modalidad (virtual -
presencial). Para Ruiz (2023) la aplicacion de ChatGPT no se limita al aprendizaje autébnomo,
sino que también puede ser utilizada en el aula para fomentar la participacion del alumnado y
mejorar la interaccion entre pares, asi como la interaccion con el docente.

Como es de conocimiento, ChatGPT facilita el acceso inmediato a una gran cantidad de
informacion (sincronica o a sincrénica 'pre-instalada’) y las areas en las que puede ser aplicado
son innumerables. Por lo tanto, los estudiantes pueden realizar preguntas sobre cualquier tema
(campo educativo) y recibir respuestas precisas y detalladas al instante, siempre y cuando esté
bien definido. Esto les permite ampliar su comprensién mas alla de lo que se ensefia en el aula.
Para Forero y Negre (2023) La IA en las escuelas ofrece multiples posibilidades a directivos,
docentes y estudiantes. Un ejemplo es ChatGPT, la Gltima version, GPT-4, esta integrada en
softwares como Microsoft Office, Edge, Bing, optimizando tareas educativas

Marco conceptual
Inteligencia Artificial en la Educacion

La inteligencia artificial A.l esta transformando los diversos contextos de la educacion en
cuanto a como se integra esta herramienta al conocimiento educativo, es decir el ;qué?, ;,como?
y ¢parqué? se aprende y ensefia (alumno - maestro), de igual manera se considera los distintos
instrumentos (aula invertida) que utiliza para llegar a una educacion optima y asertiva como
por ejemplo la personalizacion del aprendizaje (aprendizaje basado en proyectos), donde
pueden adaptarse estas Tics a las necesidades individuales - colectivas en los estudiantes. Otro
caso esta las tutorias inteligentes cuales proporcionan retroalimentacion inmediata y
personalizada a los estudiantes mientras realizan actividades de aprendizaje. Para Segarra et al,
(2024) El desarrollo de la inteligencia artificial en la educacion se enfoca en la creacion de
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sistemas de ensefianza personalizados y adaptativos, basados en perfiles, respuestas e
interacciones de los estudiantes.

Los asistentes virtuales y chatbots pueden responder preguntas planteadas por los
estudiantes y estos a su vez ofrecen apoyo en la resolucion de dicha tematica. También esta el
aplicar en el andlisis de datos educativos, estos robots inteligentes identifican patrones y
tendencias del alumno (descenso de notas y puntajes) los cuales ayudan a que la informacion
estén al alcance de los educadores y tomen decisiones acertadas sobre el disefio curricular
(refuerzo académico); la automatizacion de tareas administrativas es otro campo a aplicar la
I.A, esta es fundamental ya que se puede programar para la correccion de examenes y su
calificacion, de igual manera la programacion de clases (agenda educativa) liberando el tiempo
del docente para que estos se centren en actividades mas interactivas y creativas con los
estudiantes.

Desde que se lanzd a finales de noviembre 2022, ChatGPT, el chatbot que usa
inteligencia artificial (IA) para responder preguntas o generar textos a pedido de
usuarios, se ha convertido en la aplicacion de internet con el crecimiento mas rapido de
la historia. En apenas dos meses llegd a tener 100 millones de usuarios activos. A la
popular app TikTok le tardd nueve meses alcanzar ese hito. Y a Instagram dos afios y
medio, segun datos de la empresa de monitoreo tecnolégico Sensor Town (BBC News
Mundo, 2023)

La accesibilidad e inclusion juegan el rol fundamental ya que pueden proporcionar
herramientas de aprendizaje adaptativas y de asistencia personalizada para estudiantes con
necesidades especiales o discapacidades.

La inteligencia artificial (1A) ha demostrado tener un impacto significativo en diversos
campos, incluida la educacion, estos han generado sustanciales cambios en la
ensefianza, se han realizado numerosas investigaciones sobre la aplicacion de la IA en
el ambito educativo, desde el disefio de sistemas de tutoria inteligentes hasta el analisis
de grandes conjuntos de datos para mejorar el aprendizaje (Bolafio y Duarte, 2023,
p.52).

Se exploraria la literatura sobre el uso de inteligencia artificial en el campo educativo,
destacando cdmo estas tecnologias pueden mejorar la ensefianza y el aprendizaje a través de la
personalizacion, la adaptabilidad y el acceso a recursos educativos avanzados.

Aprendizaje Personalizado con Inteligencia Artificial
Es un enfoque educativo que se adapta a las necesidades individuales del estudiante, este
modelo inteligente proporciona un contenido con actividades y retroalimentacion
personalizada, en el sentido mas amplio los sistemas de I.A pueden evaluar el nivel de
conocimiento y habilidades de manera continua y precisa evitando un tardio resultado, es decir
que todo lo que el alumno vaya desarrollando en su diario vivir (aula) sea ya analizado y arroje
resultados al finalizar la hora clase y con esto, los docentes preparen las actividades para el
refuerzo académico o a su vez no necesario que el educando esté con bajo rendimiento sino
que, este y los demas (universitarios) avancen con mayor rapidez para crear material de apoyo
futuro.
La finalidad de la aplicacion de la A.l en la educacidon es que esta, al fusionarse con los
saberes pedagdgicos den lugar a la creacion de softwares y entornos de aprendizaje que
se adapten a las necesidades de los estudiantes, es decir, lograr que el aprendizaje se dé
de manera personalizada, con esto se pretende mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje (Valencia y Figueroa, 2023, p. 237)
El aprendizaje personalizado sostiene que, los estudiantes tienen estilos Gnicos de la
manera como aprenden y que la adaptacion de herramientas en la instruccion a las necesidades
individuales puede mejorar significativamente el rendimiento académico. En este sentido
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ChatGPT puede contribuir a este enfoque al proporcionar retroalimentacion (personalizada)
asi como recursos adaptados a las habilidades del alumno. Para Sanabria et al., (2023) El
modelo de prediccion del desempefio de la IA se usa ampliamente para identificar a los
estudiantes en riesgo que tienden a fallar, establecer vias de aprendizaje centradas en el
estudiante y optimizar el disefio y desarrollo de la instruccion.

Para el proceso de ensefianza — aprendizaje personalizado es fundamental que el docente
se capacite y tenga la aptitud de actuar ante las necesidades del alumno, es decir que el maestro
no vea que, lo aprendido en su formacion lo perciba como pérdida de tiempo, sino, mas bien
como fuente integradora de saberes a favor de sus alumnos, ya que estos ultimos son los que
van a desarrollar sus capacidades y fortalecer segun lo aprendido en clase. Por ello el uso de las
tecnologias en el aprendizaje personalizado influird en la auto reflexion, y autodireccién del
aprendiz haciendo que el curriculo sea mas flexible de adaptarse.

Teorias pedagdgicas, modelos de implementacién de la I.A en el aula
Al implementar la Inteligencia Artificial en el salon de clase es importante tener en cuenta
las teorias pedagdgicas que respaldan el disefio y la entrega del aprendizaje, asi tambiéen
asegurarse de la tecnologia sea usada de manera ética y responsable, y con ello determinar el
grado de satisfaccion por parte de estudiantes y docentes, aqui algunas teorias:
a. Teorias pedagogicas el constructivismo
Este enfoque sostiene que los estudiantes construyen su propio conocimiento a traves
de la interaccion con el mundo y la reflexion sobre sus experiencias. Por lo tanto la I.A
puede integrarse en el aula para personalizar la experiencia individuales de cada
estudiante, adaptando el contenido y las actividades de aprendizaje a las necesidades,
como por ejemplo al realizar investigaciones (bibliograficas, nemotecnias y/o digitales)
en los centros especializados dentro la institucion o fuera de la misma, esto hace que el
estudiante se adapta a su mejor conveniencia. Para Celik (2023) Las herramientas
basadas en IA ofrecen nuevas oportunidades pedagogicas con fines de aprendizaje y
ensefanza.
Para Nufiez et al., (2023) La Inteligencia Artificial (I1A) en la educacion tiene el potencial
de mejorar la calidad del aprendizaje y la ensefianza, al permitir una mayor personalizacion y
adaptacion a las necesidades individuales de los estudiantes, aunque también existen desafios
y preocupaciones éticas asociadas con su uso (p.120).

b. Teorias del Aprendizaje Socioconstructivista
El aprendizaje socioconstructivista es una teoria que destaca el papel de la interaccion
social y la construccién conjunta del conocimiento, aqui se menciona otras teorias
relacionadas al aprendizaje socioconstructivista, como es:
La Teoria del Aprendizaje Social de Albert Bandura que se centra en la idea de que el
aprendizaje ocurre a través de la observacion y la imitacion de los comportamientos de
otras personas, asimismo menciona:
La Teoria del Constructivismo de Jean Piaget quien propone que los individuos
construyen activamente su propio conocimiento a través de la interaccion con el mundo
y la reestructuracion de sus esquemas mentales.

Para Toala et al., (2023) el uso de la Inteligencia Artificial y las metodologias de
aprendizaje constructivistas, inciden significativamente en el desarrollo de los procesos de
ensefianza aprendizaje.

Se consideraria la influencia del constructivismo y el socioconstructivismo en la
integracién de tecnologias en el aula. Estas teorias sugieren que el aprendizaje se construye
activamente a través de la interaccion social y la colaboracién entre los estudiantes. Se
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analizaria como ChatGPT puede promover el aprendizaje colaborativo al facilitar la discusion
y el intercambio de ideas entre sus pares.

Etica de la Inteligencia Artificial en la Educacion

Se consideraria el marco ético y legal que guia el uso de inteligencia artificial en el &mbito
educativo, incluyendo preocupaciones sobre la privacidad de los datos, la equidad y la
transparencia algoritmica. Se examinarian las implicaciones éticas de la integracion de
ChatGPT en el aula y se discutirian estrategias para abordar estas preocupaciones de manera
responsable. Para Nature (2023) Mientras los investigadores se sumergen en el feliz nuevo
mundo de chatbots de IA avanzados, los editores deben reconocer los usos legitimos de las
herramientas y establecer directrices claras para evitar abusos.

ChatGPT

Es un modelo de inteligencia artificial desarrollado por OpenAl, basado en la
arquitectura GPT (Generative Pre-trained Transformer). Donde su significado es:
"Transformador Pre-entrenado Generativo", esta herramienta tiene una amplia variedad de
aplicaciones, que van desde asistentes virtuales y chatbots hasta herramientas de traduccion y
generacion de contenido, y, ha sido disefiada para comprender y generar texto de manera similar
como lo haria un ser humano. Para Halaweh (2023)

Esta tecnologia tiene el potencial de revolucionar diversas actividades en el &mbito
educativo, entornos, como buscar informacion, responder preguntas especificas,
preguntar sobre cualquier tema; atractivo en conversaciones y debates abiertos;
redaccion y edicion de informes y ensayos; generar codigos de software; proporcionar
tutoria explicando codigos; suministro de muestras de datos para bases de datos y
analisis; y resolviendo calculos matematicos y analisis estadisticos, asi como traduccién
de textos a otros idiomas. (p.1).

En un principio la I.A de GPT surgié como una herramienta que facilitaba la busqueda
de informacion aplicada en esta telarafia de datos llamada Internet, uno de los mas
tradicionales es Google, misma que daba respuestas en mili-segundos (informacion cuasi
acertada segun los requerimientos), pero esta data era mas bien como tener una biblioteca de
(libros, manuales, tutoriales, etc) que llenaba ciertos vacios y muchos navegantes no satisfacian
eso0s conocimientos por la poca informacion recibida, pero surge ChatGPT, que a mas de tener
una biblioteca es un consultor, es decir que le permite interactuar (segun el campo de
requerimiento) el cual a mas de llenar este vago entendimiento esta herramienta le da
sugerencias para su aplicacion (ya sea en la vida diaria o profesional).

Es asi que la Integracion de ChatGPT como herramienta estaria fundamentada en
diversas teorias y conceptos relacionados con la adaptacion de tecnologias A.l dentro del aula
con los estudiantes carrera de filosofia de la escuela en Educacion Inicial curso C1, C2
periodo lectivo 2024 - 2025 a ser aplicada en su diario vivir. Para Apaza et al., (2023) sobre la
aplicacién de ChatGPT en un entorno educativo de forma responsable, destacando entre sus
principales ventajas: la calidad de escritura o el desarrollo de habilidades de investigacion.

Ventajas y limitaciones de ChatGPT
Toda tecnologia tiene ventajas y desventajas por ejemplo, ¢jun redactor experto
elaborando articulos se preguntaria en qué puedo ser beneficiado?, sin embrago alguien que no
tenga nociones claras de como enfocar o estructurar un articulo, quizas pueda verse ayudado de
ChatGPT. Para Rahman y Haque (2023):
Si bien ChatGPT ha demostrado capacidades impresionantes en muchas areas, también
tiene sus limitaciones. Uno de los principales desafios del modelo es su tendencia a
producir respuestas sesgadas o inapropiadas en funcion de la entrada con la que ha sido
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entrenado. Ademas, la dependencia del modelo de patrones estadisticos en datos de
texto significa que puede tener dificultades con tareas de lenguaje més matizadas o
complejas (p.1)

Algunas ventajas

v Répido y eficiente en cuanto el acceso a la informacién proporcionando respuestas
rapidas a preguntas sobre una amplia variedad de temas.

v No tiene limitaciones de horario, capaz de comunicarse en maltiples idiomas.

v Diversidad de temas, porque puede responder a preguntas sobre ciencia, tecnologia,
historia, cultura, entre otros.

v Asistencia Educativa y Profesional, ayuda con tareas escolares y académicas,
proporcionando explicaciones detalladas.

v Desarrollo Profesional, brinda asesoramiento y recursos para el desarrollo de
habilidades profesionales.

v' Interaccion Natural, emula conversaciones humanas, facilitando una interaccion mas
fluida y comprensible.

v Puede adaptarse y personalizar respuestas basadas en el contexto proporcionado por el
usuario.

Limitaciones

v Conocimiento desactualizado, la informacién proporcionada tiene un limite temporal y
puede no estar actualizada con los eventos mas recientes.

v’ Falta de Conocimiento especifico puede no tener informacion detallada sobre temas
muy especificos o recientes.

v' Contexto Limitado, puede no comprender completamente el contexto complejo o
matizado de algunas preguntas.

v’ Erros de Interpretacion: Posibilidad de malinterpretar preguntas o dar respuestas fuera
de contexto.

v Dependencia de Datos Entrenados, puede reflejar sesgos presentes en los datos de
entrenamiento.

v’ Precision Variable, la precisién de las respuestas puede variar segln la calidad y la
cantidad de datos de entrenamiento.

Limitaciones Técnicas
v' Capacidad de Procesamiento, aunque avanzado, puede tener limitaciones en el
procesamiento de tareas extremadamente complejas o técnicas.
v Interacciones Limitadas, no puede realizar acciones fisicas o interactuar con el mundo
real de manera tangible.

Eticay Privacidad
v' Uso Responsable, requiere un uso ético y responsable para evitar la difusién de
informacion incorrecta o el uso inapropiado.
v’ Privacidad de Datos, debe manejarse con cuidado la informacién personal compartida
durante las interacciones.

Falta de Emociones y Juicio:
v Sin Empatia, no puede entender ni responder con verdadera empatia 0 emocién humana.
v" Ausencia de Juicio Critico, no posee la capacidad de juicio critico o moral, actuando
solo con base en patrones de datos
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Uso de Aplicaciones de ChatGPT en el Aula
ChatGPT, basado en la arquitectura de modelos de lenguaje de transformadores, tiene una
amplia gama de aplicaciones en el &mbito educativo. Entre ellas se incluyen:

1. Asistencia y Tutoria Personalizada donde ChatGPT estos pueden actuar como un tutor
virtual, respondiendo a las preguntas de los estudiantes y proporcionando explicaciones
detalladas sobre conceptos dificiles.

2. Generacion de Contenido, la I.A puede generar contenido educativo, como resimenes
de textos, ejercicios de practica y cuestionarios, adaptados a las necesidades especificas
del estudiante.

3. Retroalimentacion Automatizada, ChatGPT puede ofrecer retroalimentacion instantanea
sobre tareas y trabajos de los estudiantes, identificando errores comunes y
proporcionando sugerencias para mejorar.

4. Estimulacion del Pensamiento Critico al plantear preguntas desafiantes y fomentar la
discusion, ChatGPT puede ayudar a desarrollar habilidades de pensamiento critico y
resolucion de problemas en los estudiantes.

Beneficios de la Integracion de ChatGPT en el Aula

La integracion de ChatGPT en el aula puede ofrecer una variedad de beneficios para
estudiantes y docentes entre ellos, tenemos apoyo personalizado, aprendizaje interactivo,
disponibilidad las 24 horas del dia y los 7 dias de la semana, apoyo a la alfabetizacion digital,
estimulo del pensamiento critico, mejora del acceso a la informacion, apoyo a la diversidad
linguistica y cultural, sin lugar a duda esta herramienta dentro del campo va cambiando la
perspectiva del como encontrar informacion digital, misma que esta (data) ya no solo es
resultado del famoso copy/page sino que es una maquina inteligente que a mas de facilitar y
acceder a grandes volumenes, esta puede analizar, clasificar y presentar resultados con
multiples opciones (iddneas) para que el instruido pueda adecuarse (defender los resultados).

Cahtgpt puede ayudarnos con varias actividades

v' Generar ideas para lecciones: Proporciona sugerencias sobre actividades, temas y
enfoques didéacticos.

v Buscar informacién: Responde preguntas sobre diversos temas, ofreciendo informacion
relevante y precisa.

v Crear recursos educativos: Ayuda a redactar documentos, guias, ejercicios y otros
materiales educativos.

v Solucion de problemas: Asiste en la resolucién de dudas sobre contenido, estrategias de
ensefianza y gestion del aula.

v Personalizacion de la ensefianza: Ofrece estrategias para adaptar las lecciones a las
necesidades especificas de tus estudiantes.

Ejemplo de una planeacion didactica con chatgpt
Para ingresar a CahtGPT es necesario suscribirnos https://chat.openai.com/ o ingresra con un
correo de Gmail. O quizas Hotmail (ver figural)
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Figura 1:
Paso 1 Ingreso a Chatgpt

Te damos la
bienvenida de nuevo

1 de

L |

¢No tienes cuenta? Registrale

Fuente: Creacion propia

Esta figura muestra la forma de como conectarse a Chatgpt para trabajar con la
inteligencia artificial
Paso 2 elegir un correo electrénico
Paso3 escribir contrasefia
Paso3 verificar en el teléfono celular y confirmar que soy yo para completar el formulismo de
ingreso, Nota: En mi teléfono celular debe confirmar que soy yo para completar el
formulismo de ingreso.
Paso4 Una vez que se confirma que yo o usted es propietario del ingreso, lo primero que
debemos hacer es darle informacion a ChatGPT de nuestra actividad como docente en mi caso
yo soy docente de ECA Y Sistema Operativos y Redes, aqui le contamos un poco el nivel, el
curso o el grado (Ver figura 2)

Figura 2:

Pantalla de ingreso de promts para que genere mis preguntas y respuesta
D @ ChatGPT

& ChatGPT =

82 Explorar GPT

Planificacién con ChatGPT

Teorfa en Investigacién Cualitat
Preguntame Conjunto que me Comandos Python Calendario de

Desarrollo Memoria Histérica L capitales del siente bien para automatizar contenido para
mundo TikTok
Problemas Educativos y Cultur:

Dar permisos en Windows

7 dias anteriore:
Doble Anillo: Ventajas y Aplicac

Lenguajes Client-Side Explained

4+ Cambiar a un plan superior
o

Fuente: Creacion propia

La imagen muestra que como usuario debemos darle informacién a ChatGPT de nuestra
actividad diaria para este caso docente (ver Figura 3)
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Figura 3:
Identificarse con ChatGPT que actividad realizamos
8 https:/fchatgpt.com/c/4731ff7c-cf17-4b8c-9d7 a-cc10b0260c08 ww
ChatGPT

Hola soy docente de bachillerato imparto la asignatura de Educacién
Cultural y Artistica

iHola! Es un placer asistirte. ;Hay algo especifico en lo que te gustaria ayuda relacionado con tu

asignatura de Educaciéon Cultural y Artistica?

e o PF

Fuente: Creacion propia

La imagen muestra la interaccion entre el software y el usuario
Paso5 para finalizar le pedido a ChatGPT que nos realice un plan de clase sobre Biologia para
primer afio de bachillerato. (ver figura 4)

Figura 4:
Planificacion de una clase

Elabora un plan de clase sobre la historia de la células a partir de taxonomia de Bloom para
estudiantes de primer afio de bachillerato, en la asignatura de quimica, la clase es de 40

0 minutos @ o

Fuente: Creacion propia

El grafico muestra que el usuario le pide crear un plan de clase acerca de las células en
biologia

Plan de Clase: La Historia de las Células Asignatura: Quimica Nivel: Primer Afio de
Bachillerato Duracion: 40 minutos

Objetivo General
Los estudiantes comprenderan la evolucion del conocimiento cientifico sobre la célula,

identificando los hitos historicos mas importantes en su descubrimiento y estudio.
Obijetivos Especificos

1. Identificar los principales cientificos y sus contribuciones al estudio de la célula.

2. Explicar como ha evolucionado la teoria celular a lo largo del tiempo.

3. Analizar la importancia del microscopio en el descubrimiento de las células.
Materiales

e Pizarra'y marcadores

e Proyector o pantalla

« Presentacion en PowerPoint sobre la historia de las células

e Hoja de actividades (cronologia de eventos)

e Videos cortos sobre la historia de la célula (opcional)
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Inicio (5 minutos)
1. Conocimiento (Recordar):
e Actividad: Presentacion de una imagen de una célulay preguntar a los estudiantes: ¢ Qué
es esto?" y "¢ Qué saben sobre las células?".
e Objetivo: Activar conocimientos previos sobre el tema.
Desarrollo (25 minutos)
2. Comprension:
o Actividad: Breve presentacion en PowerPoint sobre la historia de las células,
destacando los siguientes hitos:
=  Primeras observaciones de Robert Hooke (1665).
Descubrimiento de las células vivas por Anton van Leeuwenhoek (1674).
Desarrollo de la teoria celular por Schleiden y Schwann (1838-1839).
Rudolf Virchow y la idea de omnis cellula e cellula (1855).
o Obijetivo: Proveer un marco tedrico y contextual sobre la evolucion del estudio
de las células.
3. Aplicacion:
o Actividad: Los estudiantes completardn una hoja de actividades donde
ordenaran cronologicamente los eventos historicos discutidos.
o Objetivo: Reforzar la comprension de los conceptos a traves de la aplicacion
practica.
4. Analisis:
o Actividad: Discusion guiada sobre la importancia del microscopio en estos
descubrimientos.
o Objetivo: Fomentar el analisis critico sobre la relacion entre el desarrollo
tecnoldgico y el avance cientifico.
Cierre (10 minutos)
5. Evaluacion:
o Actividad: Preguntas rapidas y orales para evaluar la comprension del tema.
= Ejemplo de preguntas: "¢Quién fue el primero en observar células vivas?",
"¢ Qué postulado agrego Virchow a la teoria celular?”.
o Objetivo: Evaluar el aprendizaje inmediato de los estudiantes.
6. Sintesis:
o Actividad: Los estudiantes escribiran una breve reflexion sobre como creen que
el descubrimiento de las células ha influido en nuestra comprension de la vida.
o Objetivo: Promover la sintesis y reflexion personal sobre el impacto del
conocimiento celular.
Tarea para la Casa
Investigar sobre un cientifico contemporaneo que haya hecho una contribucién
significativa al estudio de las células y preparar una breve presentacion para la proxima clase.
Evaluacion del Aprendizaje
e Observacion de la participacion en las actividades en clase.
e Revision de la hoja de actividades completada.
o Reflexion escrita sobre la importancia de los descubrimientos celulares.
Reflexion Docente
e ¢Los estudiantes lograron identificar y comprender los hitos histéricos en el estudio de
la célula?
e ¢La discusion sobre la importancia del microscopio ayudé a los estudiantes a analizar
la relacion entre tecnologia y ciencia?
o ¢Fue efectiva la evaluacion formativa a través de preguntas rapidas y la reflexion
escrita?
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Este plan de clase est4 disefiado para cumplir con los objetivos educativos utilizando la
taxonomia de Bloom, asegurando una experiencia de aprendizaje completa y significativa para
los estudiantes de primer afio de bachillerato en quimica.

Fuente: ChatGPT: https://chatgpt.com/c/1df2b551-a635-4f7b-8aeb-b2ebfd02a62a

Objetivos

Objetivo General

Determinar el impacto de la integracion de ChatGPT como una herramienta de inteligencia
artificial en el proceso de aprendizaje en el aula de los estudiantes de la carrera de filosofia de
la escuela en Educacion Inicial curso C1, C2 periodo lectivo 2024 - 2025 en Ecuador,
centrandose en el rendimiento académico de los estudiantes y la percepcién de los educadores
sobre su utilidad y efectividad.

Objetivos Especificos
1. Evaluar el uso de ChatGPT como herramienta complementaria en actividades de
ensefianza y aprendizaje en el aula.
2. Analizar el impacto de la integracion de ChatGPT en la participacion estudiantil y la
interaccion en el aula.
3. Investigar la percepcion de los estudiantes y educadores sobre el uso de ChatGPT en el
aula.

Metodologia
Materiales y métodos

Para lograr los objetivos establecidos, se empleara una metodologia mixta que combina
enfoques cualitativas y cuantitativas, a metodologia propuesta, se llevo a cabo un estudio
Descriptivo en la U.G con los estudiantes de la carrera de filosofia de la escuela en Educacion
Inicial, donde se implementé ChatGPT como una herramienta complementaria en un aula de
educacion secundaria durante un periodo de seis semanas. Se recopilaron datos cualitativos y
cuantitativos a través de observaciones en el aula, encuestas a estudiantes y entrevistas a
docentes. Para Aguilar (2023) el método cuantitativo se basa en el positivismo l6gico que por
medio de cifras pretende explicar la realidad, se interesa por datos medibles extraidos de una
muestra y busca encontrar relaciones entre variables que expliquen la causa de un efecto. Los
datos se analizaron utilizando técnicas de analisis de contenido y estadistica descriptiva por
medio del Software Jamovi para identificar patrones y tendencias en las percepciones y
experiencias de los participantes.

Para Mishra, et al., (2019) Las estadisticas descriptivas son una parte importante de la
investigacion biomédica que se utiliza para describir las caracteristicas basicas de los datos del
estudio. Proporcionan resimenes simples sobre la muestra y las medidas. Las medidas de
tendencia central y dispersion se utilizan para describir los datos cuantitativos.

Disefio de la Investigacion

En cuanto al disefio de la propuesta se escogio el paradigma descriptivo y exploratorio
también conocido como paradigma constructivista, ya que busca describir y explorar el impacto
y las percepciones del uso de ChatGPT en el aula, se centra en comprender el mundo a través
de la interpretacion subjetiva de las experiencias y contextos individuales. Para Marhayati
(2020) exhorta que cuando los investigadores examinan el comportamiento cultural,
especialmente la experiencia de los individuos, para detectar y describir algunos aspectos de la
cultura implicita, las reglas ocultas, el significado de los rituales y el culto en una sociedad
cultural, deben utilizar el paradigma interpretativo, para evaluar el impacto de ChatGPT en el
rendimiento académico de los estudiantes, entrevistas y encuestas, se realizaran entrevistas
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semiestructuradas y encuestas para recopilar datos cualitativos sobre la percepcion y
experiencia de los estudiantes y educadores con ChatGPT.

Periodo

La implementacion del estudio sistemético sobre la inteligencia artificial ChatGTP con
los estudiantes de la carrera de filosofia de la escuela en Educacion Inicial curso C1, C2
periodo lectivo 2024 - 2025, comenz6 con un cuestionario de diagnostico desde la semana uno
(6 hasta el 15 de mayo) del periodo lectivo actual del primer trimestre y concluyé al finalizar
el trimestre en el mes de agosto, donde se evalud el uso de esta herramienta en las actividades
educativas por parte del alumno - docente, se determind la repercusion (positiva/negativa) a
este bot, igual forma el monitoreo e impacto en el rendimiento académico y la experiencia del
aprendizaje.

Participantes

En esta investigacion participaron 280 personas entre estudiantes, administradores,
asistente para el apoyo educativo y de educadores de la carrera de filosofia de la escuela en
Educacion Inicial seleccionada aleatoriamente en Ecuador de la provincia del Guayas que
representara adecuadamente las condiciones educativas tipicas del pais. Se tomo en cuenta la
diversidad socioecondmica y cultural de los estudiantes para garantizar la representatividad de
la muestra, que estuvo comprendida entre edades de 18-24 afos un 73%, entre 25-34 afios, un
15,40%, entre 35-45 afios un 7,5%, entre 45-44 afios 2,5%, entre 55 afios y mas un 1,4%. La
integracion de la inteligencia artificial ChatGPT es un método pedagdgico innovador que
representa un avance revelador en el entorno educativo, ofreciendo numerosos beneficios para
mejorar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje.

Variable Independiente: Uso de ChatGPT en el aula.
Variable Dependiente: Rendimiento académico de los estudiantes, percepcion de los
estudiantes y educadores sobre ChatGPT.

Instrumentos de Recoleccion de Datos:

Se utilizaron pruebas estandarizadas antes y después de la intervencion con ChatGPT
para evaluar el rendimiento académico de los estudiantes, cuestionarios para Estudiantes y
Educadores, se administraran cuestionarios para evaluar la percepcion y experiencia de los
participantes con ChatGPT, se disefiaran cuestionarios con preguntas de opcion multiple, para
docentes y para estudiantes en escalas de Likert y preguntas abiertas para medir variables
cuantitativas, como la satisfaccion del estudiante, la percepcion del maestro sobre la efectividad
de la I.A y el impacto en el rendimiento académico. Para Jebbl et al., (2021) Las escalas de
Likert proporcionan una forma conveniente de medir constructos no observables, y los
tutoriales publicados que detallan el proceso de su desarrollo han sido muy influyentes. En este
sentido para evaluar el grado de aceptacion de ChatGPT y conocer la percepcion de los docentes
sobre sus ventajas e inconvenientes, realizamos una encuesta entre los alumnos que habian
participado en la experiencia docente con ChatGPT, procedentes todos ellos de grados técnicos,
y ampliamos la muestra con participantes de otras titulaciones de ambitos no técnicos.

Recoleccion de Datos Cuantitativos y cualitativos

Se recopilaron datos cuantitativos a través de encuestas administradas a los estudiantes
antes y después de la implementacion de ChatGPT. Las encuestas evaluaran la percepcion de
los estudiantes sobre la utilidad de de la I.A, su impacto en el aprendizaje y la participacion en
el aula se las realizo por medio de la plataforma Google forms. Para Agung y Santosa (2022)
Google Forms es una de las aplicaciones educativas que los profesores pueden utilizar para
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evaluar a los estudiantes en sus actividades de ensefianza, suelen crear preguntas y cuestionarios
y procesar las puntuaciones de los estudiantes a través de Google Forms.

Anélisis de Datos:

Los datos cuantitativos de las encuestas se analizaron utilizando técnicas estadisticas
descriptivas, en el programa informético estadistico Jamovi version 2.3.28 como anélisis de
frecuencia y anélisis de varianza, para identificar patrones y tendencias en las respuestas de los
estudiantes. Los datos cualitativos de las entrevistas y observaciones se analizaran utilizando
andlisis de contenido para identificar temas, categorias y patrones emergentes en las respuestas
de los docentes y las observaciones en el aula. Segun Taha (2022) en los Gltimos 20 afios se han
desarrollado diferente software con licencia y de codigo abierto para comparar los programas
y software existentes en materia de metaanalisis en cuanto a aspectos cuantitativos y
cualitativos. Para Caldwell, (2022) los investigadores parecen valorar mucho los métodos para
cuantificar la precision y confiabilidad de las herramientas de medicion utilizadas para la
investigacién mediante el paquete R SimplyAgree y el médulo Jamovi como soluciones faciles
de usar para estimar la concordancia y la confiabilidad.

Se garantizo la confidencialidad y privacidad de los encuestados en todo momento, y su
participacion fue completamente voluntaria y anénima. Al inicio de la encuesta, se explico
detalladamente el proposito del estudio y el uso que se daria a los datos recopilados.

Resultados
En este apartado se presentan los resultados de los datos cualitativos y cuantitativos
obtenido el cuestionario disefiado en Google Forms presentados en la Tabla 1, 2 y 3 sobre la
Informacion del Participante, sobre cual es su rol en el entorno educativo percepcion de
estudiantes y educadores sobre la integracion de ChatGPT en el aula. En el primer elemento del
cuestionario se abordan los datos demogréaficos como el rol del entorno educativo, edad, y nivel
educativo de los encuestados. A continuacion, se muestra un resumen de los resultados.

Seccion 1: Datos demograficos
Tabla 1:
Datos demograficos

Media Mediana Moda Minimo Maximo
Rol en el entorno educativo 1.04 1.00 1.00 1 4
Edad 242 2.00 2.00 1 6
Nivel educativo 2.15 2.00 2.00 1 5

Fuente: Elaboracion propia.

Los datos demograficos muestran una fuerte tendencia hacia un rol especifico en el
entorno educativo, una edad y un nivel educativo particulares. Esto sugiere una homogeneidad
considerable en el grupo encuestado, con la mayoria de los participantes compartiendo
caracteristicas demograficas similares en términos de su rol, edad y nivel educativo.

La media de 1.04, la mediana de 1.00 y la moda de 1.00 indican que la mayoria de los
encuestados tienen el mismo rol en el entorno educativo, representado por el valor 1. El rango
de respuestas varia entre 1y 4, pero el predominio del valor 1 sugiere que la mayoria ocupa un
rol especifico (probablemente "docente", si el valor 1 representa a los docentes).

La media de 2.42 y la mediana y moda de 2.00 indican que la mayoria de los encuestados
se encuentran en el mismo grupo de edad, representado por el valor 2. El rango de 1 a 6 sugiere
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que hay diversidad en las edades de los encuestados, pero la concentracion alrededor del valor
2 indica que un grupo etario especifico es predominante.

La media de 2.15, la mediana de 2.00 y la moda de 2.00 muestran que la mayoria de los
encuestados tienen un nivel educativo especifico, representado por el valor 2. El rangode 1 a5
indica variabilidad en el nivel educativo, pero la concentracion alrededor del valor 2 sugiere
que la mayoria de los encuestados tienen un nivel educativo particular (probablemente
"licenciatura” si el valor 2 representa este nivel).

Tabla 2:
Rol educativo
Rol en el entorno educativo Frecuencias % del Total % Acumulado
Estudiante 274 97.9 % 97.9 %
Educador / Profesor 5 1.8% 99.6 %
Asistente para apoyo educativo 1 04 % 100.0 %

Fuente: Elaboracion propia.

El analisis estadistico descriptivo de los datos demograficos revela que la mayoria de los
participantes en el entorno educativo son estudiantes, con un 97.9% del total. Esta alta
frecuencia sugiere que el rol predominante en este contexto es el de los estudiantes.

En cuanto a los educadores o profesores representan solo el 1.8% del total, lo que indica
una minoria significativa en comparacion con los estudiantes. Solo el 0.4% corresponde a
asistentes para apoyo educativo, lo que refleja una presencia minima en el entorno educativo,
entonces se confirma que frecuencia acumulada que casi todos los individuos pertenecen a la
categoria de estudiantes, con un 97.9%. Al agregar los educadores/profesores, el porcentaje
acumulado es de 99.6%, y finalmente, con los asistentes para apoyo educativo, se alcanza el
100%.

Tabla 3:
Frecuencias de Edad
Edad Frecuencias % del Total % Acumulado

Entre 18-24 afnos 206 73.6% 73.6%
Entre 25-34 afos 43 15.4 % 88.9%
Entre 35-44 afos 21 7.5% 96.4 %
Entre 45-54 afos 7 2.5% 98.9 %
Menor de 18 afios 3 1.1% 100.0 %

Fuente: Elaboracion propia.

La mayoria de las persona del entorno educativo tienen entre 18 y 24 afos, representando
el 73.6% del total. Esto indica que el grupo de edad predominante esta en el rango joven adulto,
probablemente estudiantes universitarios. Mientras que el segundo grupo mas numeroso es el
de 25-34 afios, con un 15.4%, seguido por el de 35-44 afios con un 7.5%. Esto sugiere que hay
una presencia significativa de personas de mayor edad, posiblemente educadores o estudiantes
de posgrado. Los individuos entre 45 y 54 afios representan solo el 2.5%, y aquellos menores
de 18 afios representan el 1.1%, indicando una baja proporcion de estos grupos en el entorno
educativo. La frecuencia acumulada muestra que el 73.6% de la poblacion se encuentra en el
grupo de 18-24 afios. Al anadir el grupo de 25-34 afos, se alcanza el 88.9%, y con los de 35-
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44 afios, el 96.4%. Finalmente, con los grupos de 45-54 afios y menores de 18 afios, se llega al
100%.

Tabla 4:
Nivel educativo
Nivel educativo Frecuencias % del Total % Acumulado
Universidad / Educacion Superior 246 87.9% 87.9%
Preparatoria / Bachillerato 27 9.6% 97.5%
Primaria 2 0.7% 98.2%
Secundaria 4 14% 99.6 %
Universidad / Educacion Superior 1 0.4 % 100.0 %

Fuente: Elaboracion propia.

La mayoria de los encuestados estan en el nivel de Universidad / Educacion Superior,
representando el 87.9% del total. Esto sugiere que el entorno educativo se centra principalmente
en la educacion superior. Preparatoria / Bachillerato es el siguiente nivel mas representado con
un 9.6%, seguido por Secundaria con un 1.4%, y Primaria con un 0.7%. La frecuencia
acumulada confirma que el 87.9% de la poblacion esta en el nivel de educacion superior. Con
la adicion de Preparatoria / Bachillerato, se alcanza el 97.5%, y con Primaria y Secundaria, se
llega al 100%.

Seccion 2: Experiencia con ChatGPT en el Aula

Descriptivas

Media Mediana Suma Minimo Maximo

a.;Ha u't|||'zado ChatGPT como herramienta de 127 100 256 : ,
aprendizaje en el

En' Faso afirmativo, ;con qué frecuencia lo ha a8 5 00 1349 . ,
utilizado en el a

b.;Qué tipo de actividades ha realizado utilizando

ChatGPT en 2.08 1.00 582 1 5

Fuente: Elaboracion propia.

La media de 1.27 y la mediana de 1.00 indican que la mayoria de los encuestados han
respondido afirmativamente (siendo 1 = Si, 2 = No) a la pregunta sobre el uso de ChatGPT
como herramienta de aprendizaje en el aula. El rango de 1 a 2 confirma que las respuestas se
distribuyen entre estas dos opciones, con una fuerte tendencia hacia el valor 1.

La media de 4.82 y la mediana de 5.00 indican que la frecuencia de uso de ChatGPT en
el aula es alta. Los valores minimos y maximos (de 4 a 7) sugieren que los encuestados que han
utilizado ChatGPT lo han hecho con bastante regularidad, con la mayoria de respuestas
agrupadas en la parte superior de la escala de frecuencia.

La media de 2.08 y la mediana de 1.00 sugieren que hay una variedad de actividades
realizadas con ChatGPT en el aula, pero con una tendencia hacia un tipo de actividad especifico
(representado por el valor 1). El rango de respuestas (1 a 5) indica que hay diversidad en el tipo
de actividades realizadas, aunque la concentracion en el valor mas bajo sugiere que una
actividad en particular es mas comun.
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Tabla b

¢Ha utilizado ChatGPT como herramienta de aprendizaje en el

a.;Ha utilizado ChatGPT como herramienta de

.. Frecuencias % del Total % Acumulado
aprendizaje en el
Si 204 729% 729%
No 76 271 % 100.0 %

Fuente: Elaboracion propia.

La mayoria de los encuestados han utilizado ChatGPT como herramienta de aprendizaje
en el aula, con un 72.9% del total. Esto indica una adopcion significativa de esta tecnologia en
entornos educativos. Un 27.1% de los encuestados no ha utilizado ChatGPT como herramienta
de aprendizaje en el aula, lo que representa una minoria considerable. La frecuencia acumulada
muestra que el 72.9% de los individuos ha utilizado ChatGPT, y al afiadir a aquellos que no lo
han utilizado, se alcanza el 100%.

Tabla 6:
Frecuencia de Chatgpt en el aula

En caso afirmativo, ;con qué frecuencia lo ha utilizado en el en el aula?

En caso afirmativo, ;con qué frecuencia lo ha utilizado en . % del %
Frecuencias
ela Total Acumulado
Ocasionalmente 96 343 % 343 %
Raramente 156 55.7% 90.0 %
Muy frecuentemente 11 39% 93.9%
Frecuentemente 17 6.1% 100.0 %

Fuente: Elaboracién propia.

La mayoria de los encuestados que han utilizado ChatGPT en el aula lo han hecho
raramente (55.7%). Esto indica que, aunque la herramienta es conocida y utilizada, su uso no
es muy intensivo. Un 34.3% de los encuestados utiliza ChatGPT ocasionalmente. Esto sugiere
gue una parte significativa de los usuarios emplea la herramienta de manera esporadica pero no
regular. Solo un pequefio porcentaje de los encuestados utiliza ChatGPT muy frecuentemente
(3.9%) o frecuentemente (6.1%). Esto demuestra que hay un grupo reducido que integra
ChatGPT de manera mas regular en sus actividades educativas. La frecuencia acumulada
muestra que el 90% de los encuestados utilizan ChatGPT raramente u ocasionalmente. Al afiadir
los que lo usan muy frecuentemente, se alcanza el 93.9%, y con los que lo usan frecuentemente,
se llega al 100%.
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Tabla 7:
Actividades en el chatGPT

;Qué tipo de actividades ha realizado utilizando ChatGPT en

¢Qué tipo de actividades ha realizado utilizando

ChatGPT en Frecuencias % del Total % Acumulado
! 168 60.0 % 60.0 %
2 16 57% 65.7 %
3 29 104 % 76.1%
4 40 143 % 90.4 %
> 27 9.6 % 100.0 %

Fuente: Elaboracion propia.

La mayoria de los estudiantes encuestados un (60.0%) Manifiestan ha realizado alguna
actividad en este caso 1, en el ChatGPT en el aula. Esto indica, que esta actividad es la mas
comun y frecuentemente en salon de clase. Las actividades "2" (5.7%), "3" (10.4%), "4"
(14.3%) y "5" (9.6%) tienen una representacion menor en comparacion con la actividad "1".
Sin embargo, estas actividades aun representan una parte significativa del uso de ChatGPT. La
frecuencia acumulada muestra que al realizar la actividad "1", se cubre el 60.0% del total. Con
la adicion de la actividad "2", se llega al 65.7%, y al incluir las actividades "3", "4" y "5", se
alcanza el 100.0%.

Seccion 3: Percepcion sobre ChatGPT en el Aula

Descriptivas

Media Mediana Suma Minimo Maximo

a.;Como calificaria la utilidad de ChatGPT como

herramienta de 2.78 2.00 779 1 5
b;Qué tan facil le resulté utilizar ChatGPT en el aula? 2.60 2.00 729 1 5
c.;Considera que ChatGPT mejord su comprension de 465 5 00 1300 A ;
los temas es

d. ;Tiene alguna preocupacion ética o de privacidad 149 100 46 : .

relacionada

Fuente: Elaboracion propia.

Este andlisis descriptivo se enfoca en evaluar la percepcion y el uso de ChatGPT como
herramienta de ensefianza en el aula. Los datos recopilados proporcionan informacion sobre la
utilidad percibida, la facilidad de uso, la mejora en la comprension de los temas, y las
preocupaciones éticas o de privacidad relacionada con el uso de ChatGPT. Se administraron
encuestas a los participantes del estudio, recopilando datos cuantitativos sobre diversas
dimensiones del uso de ChatGPT. Los resultados se presentan en términos de medidas de
tendencia central (media y mediana) y medidas de dispersion (minimo y maximo). Ademas, se
presenta la suma de las respuestas para cada item.

La media de 2.78 sugiere una percepcion moderada de la utilidad de ChatGPT como
herramienta de ensefianza. La mediana de 2.00 indica que al menos la mitad de los encuestados
califican la utilidad en el valor 2 0 menos, lo que sugiere una valoracion relativamente baja. La
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variabilidad en las respuestas (de 1 a 5) muestra una gama completa de percepciones, desde
minima hasta méxima utilidad.

La media de 2.60 indica que, en promedio, los participantes encontraron la herramienta
algo dificil de usar. La mediana de 2.00 refuerza esta percepcion, sugiriendo que la mitad de
los encuestados califican la facilidad de uso en el valor 2 0 menos. Las respuestas varian desde
1 (muy facil) hasta 5 (muy dificil), indicando diferencias en las experiencias de los usuarios.

Con una media de 4.65 y una mediana de 5.00, los datos sugieren que los encuestados
perciben que ChatGPT mejora significativamente su comprension de los temas. El rango de
respuestas (4 a 6) muestra que todos los participantes tienen una evaluacién positiva, con la
mayoria valorando altamente la mejora en su comprension.

La baja media de 1.49 y la mediana de 1.00 indican que la mayoria de los encuestados
tienen pocas preocupaciones éticas o de privacidad relacionadas con el uso de ChatGPT. Las
respuestas oscilan entre 1 (ninguna preocupacion) y 4 (preocupacion moderada), sugiriendo
que, aunque existen algunas preocupaciones, estas no son predominantes.

Seccion 4: Comentarios Adicionales

Tabla 8:
Comentarios

Media Mediana Suma Minimo Maximo

a. ;Tiene algun comentario adicional sobre su

S 1.02 1.00 286 1 3
experiencia con C

Fuente: Elaboracion propia.

Media (1.02): La media cercana a 1 indica que la mayoria de los encuestados no tienen
comentarios adicionales o tienen comentarios positivos.

Mediana (1.00): La mediana de 1.00 sugiere que al menos la mitad de los encuestados no tienen
comentarios adicionales o tienen comentarios que pueden ser interpretados como positivos.
Suma (286): Esta cifra representa la suma total de las respuestas sobre comentarios adicionales.
Minimo (1) y Méaximo (3): Las respuestas varian entre 1 (sin comentarios adicionales o
positivos) y 3 (comentarios negativos o criticos), con una fuerte tendencia hacia el valor mas
bajo.

Discusion
El andlisis descriptivo de los datos recolectados sobre el uso de ChatGPT en el aula revela
varios aspectos clave sobre la percepcion y la experiencia de los usuarios con esta herramienta.
A continuacion, se discuten los hallazgos principales y sus implicaciones.

Roles

El analisis de las frecuencias de roles en el entorno educativo muestra que la mayoria de
los participantes son estudiantes (97.9%), con una representacion muy baja de
educadores/profesores (1.8%) y asistentes de apoyo educativo (0.4%). Esto sugiere que la
percepcion y uso de ChatGPT esta dominada por los estudiantes, lo cual puede influir en las
conclusiones y aplicaciones practicas derivadas del estudio.

Distribucion de Edad
La mayor parte de los encuestados tiene entre 18 y 24 afios (73.6%), seguido por el grupo
de 25 a 34 afios (15.4%). Este perfil etario indica que los usuarios de ChatGPT en el entorno
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educativo tienden a ser jovenes adultos, lo que puede reflejar una mayor afinidad y comodidad
con la tecnologia.

Nivel Educativo

La mayoria de los participantes estan en el nivel de Universidad/Educacién Superior
(87.9%), con una representaciéon mucho menor de preparatoria/bachillerato (9.6%) y niveles
educativos mas bajos. Esto refuerza la idea de que ChatGPT es principalmente utilizado en
contextos de educacién superior, donde la complejidad y la demanda de recursos educativos
avanzados son mayores.

Experiencia con ChatGPT en el Aula

Un 72.9% de los encuestados ha utilizado ChatGPT como herramienta de aprendizaje, lo
que indica una adopcion significativa de esta tecnologia. Sin embargo, un 27.1% adn no lo ha
utilizado, lo que sugiere la existencia de barreras para la adopcion completa, como la falta de
conocimiento, recursos o aceptacion por parte de algunos educadores y estudiantes

Utilidad de ChatGPT como Herramienta de Ensefianza

La media de 2.78 y la mediana de 2.00 sugieren una percepcion moderada de la utilidad
de ChatGPT como herramienta de ensefianza. Si bien algunos usuarios encuentran la
herramienta util, otros parecen menos convencidos de su valor en el aula. La variabilidad en las
respuestas (de 1 a 5) indica una amplia gama de opiniones, lo que sugiere que la percepcion de
utilidad puede estar influenciada por factores individuales como el contexto de uso, las
expectativas personales y el nivel de familiaridad con la tecnologia.

Facilidad de Uso

La media de 2.60 y la mediana de 2.00 indican que los usuarios encuentran la herramienta
algo dificil de usar. La variabilidad en las respuestas (de 1 a 5) muestra que las experiencias de
los usuarios varian significativamente.

Mejora en la Comprension de los Temas

Con una media de 4.65 y una mediana de 5.00, los datos sugieren que los usuarios
perciben que ChatGPT mejora significativamente su comprensién de los temas. El rango de
respuestas (de 4 a 6) muestra una evaluacion muy positiva, sin respuestas bajas.

Preocupaciones Eticas o de Privacidad

La media de 1.49y la mediana de 1.00 indican que la mayoria de los usuarios tienen pocas
preocupaciones éticas o de privacidad relacionadas con el uso de ChatGPT. Las respuestas
varian entre 1 (ninguna preocupacion) y 4 (preocupacion moderada), lo que sugiere que, aunque
existen algunas preocupaciones, estas no son predominantes.

Comentarios Adicionales sobre la Experiencia con ChatGPT

La media de 1.02 y la mediana de 1.00 indican que la mayoria de los encuestados no
tienen comentarios adicionales sobre su experiencia con ChatGPT, o si los tienen, son
generalmente positivos. Muy pocos usuarios expresaron comentarios criticos o negativos.

Conclusiones
En conclusion, la integracion de ChatGPT en la carrera de filosofia de la escuela en
Educacion Inicial curso C1, C2 periodo lectivo 2024 - 2025, en Ecuador demostré ser una
experiencia positiva en general, con beneficios significativos en términos de participacion
estudiantil, interaccion en el aula 'y personalizacion del aprendizaje. Sin embargo, es importante
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abordar los desafios identificados, como la privacidad de los datos y la dependencia excesiva
de la tecnologia, para garantizar un uso efectivo y ético de las herramientas de 1.A en el ambito
educativo.

La aplicacion de ChatGPT entre los estudiantes y su prevalencia en la educacién superior
sugieren que hay una familiaridad tecnolégica que facilita el uso de esta herramienta. Sin
embargo, la frecuencia de uso indica que todavia hay espacio para aumentar la integracién y el
uso regular de ChatGPT en las actividades educativas diarias.

Existen barreras fuertes en el uso de ChatGPT, entre ella, la carencia de formacion
adecuada, desconocimiento de las capacidades completas de la herramienta o resistencia al
cambio por parte de algunos educadores. Abordar estas barreras mediante programas de
capacitacion y demostraciones de buenas practicas podria incrementar el uso de ChatGPT.

Evaluar el impacto de ChatGPT de forma permanente en el aprendizaje y recopilar
retroalimentacion de los usuarios es crucial para comprender mejor como esta herramienta
puede ser utilizada de manera mas efectiva. Estudios futuros deberian centrarse en medir el
rendimiento académico y la satisfaccion de los estudiantes y educadores que utilizan ChatGPT.

Por ultimo, se recomienda implementar programas de capacitacion especificos para
educadores y estudiantes, para integrar formalmente ChatGPT en los planes de estudio.
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