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Resumen
La presente investigaciéon abordo el desarrollo y la aplicacion de una estrategia didactica
innovadora basada en el Aprendizaje Basado en Proyectos con la integracion de tecnologias
educativas en los estudiantes de educacion media en Ecuador. La importancia de esta investigacion
surgid por la necesidad de adaptar los métodos de ensenanza a las demandas actuales, promoviendo
un aprendizaje activo, participativo y conectado con el entorno real de los estudiantes. El objetivo
principal fue disefiar y aplicar una estrategia que favorecio el desarrollo de habilidades en los
estudiantes, como el pensamiento critico, la creatividad y la colaboracién. La metodologia utilizada
fue de un enfoque mixto, combinando la recoleccion de datos cuantitativos y cualitativos a través
de encuestas, observacion directa y andlisis de resultados académicos. La muestra estuvo
conformada por estudiantes y docentes de instituciones de educacion media. Los resultados
demostraron un impacto positivo en el rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes,
con un aumento en la participacion. Los docentes valoraron la utilidad de la estrategia y su
capacidad para promover un aprendizaje mas significativo. La conclusion mas importante fue que
la integracion de tecnologias en un enfoque basado en proyectos mejora la ensenanza-aprendizaje,
contribuyendo al desarrollo integral de los estudiantes.

Palabras clave: aprendizaje activo, habilidades, innovacion, rendimiento académico.

Abstract
This research addresses the development and application of an innovative teaching strategy based
on Project Based Learning with the integration of educational technologies in high school students
in Ecuador. The importance of this research arose from the need to adapt teaching methods to
current demands, promoting active, participatory learning connected to the students' real
environment. The main objective was to design and apply a strategy that favored the development
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of students' skills, such as critical thinking, creativity and collaboration. The methodology used
was a mixed approach, combining the collection of quantitative and qualitative data through
surveys, direct observation and analysis of academic results. The sample was made up of students
and teachers from secondary education institutions. The results demonstrated a positive impact on
students' academic performance and motivation, with an increase in participation. Teachers valued
the usefulness of the strategy and its ability to promote more meaningful learning. The most
important conclusion was that the integration of technologies in a project-based approach improves
teaching-learning, contributing to the comprehensive development of students.

Keywords: academic performance, active learning, innovation, skills.

Introduccion

El proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacion media ha sido objeto de profundas
transformaciones a nivel global, especialmente en el contexto de la cuarta revolucion industrial,
que exige la adopcidon de estrategias didacticas innovadoras para mejorar la calidad educativa. A
nivel internacional, se reconoce la necesidad de integrar tecnologias emergentes y enfoques
pedagogicos modernos que promuevan un aprendizaje activo, colaborativo y centrado en el
estudiante (UNESCO, 2020). La metodologia tiene como punto de partida la adquisicion e
integracion de los nuevos conocimientos, donde los estudiantes son los protagonistas de su
aprendizaje, en la que los docentes facilitan este proceso, las estrategias se sustentan en teorias
constructivistas que favorecen el aprendizaje significativo (Velazquez et al., 2021). La relevancia
de la estrategia didactica como una herramienta es fundamental para crear significancia del
contenido de una forma didactica, donde, la utilizacion de diversos recursos tiene que ser
seleccionado de acuerdo con la necesidad de cada estudiante, para alcanzar asi los objetivos previos
trazados en la ensefianza y proceso académico, logrando aprendizajes perdurables (Orellana, 2017)

La incorporacion de metodologias innovadoras en América Latina, ha sido un reto constante,
marcado por las disparidades socioecondmicas y el acceso desigual a recursos tecnoldgicos. No
obstante, algunos paises han liderado esfuerzos para transformar sus sistemas educativos mediante
la implementacion de enfoques que combinan el uso de tecnologia con pedagogias activas. Chile,
por ejemplo, ha promovido el uso de plataformas digitales como herramientas complementarias en
el aula, mejorando significativamente el rendimiento académico de sus estudiantes. Las
metodologias de ensefianza-aprendizaje utilizadas en la de educacion pueden tener distintos
enfoques, que se distinguen entre si por la manera de aprender el estudiante. La eleccion de la
metodologia varia en funcidon de las competencias que el docente desea obtener en sus educandos.
(Vera et al., 2020). Haciendo atractivos los aprendizajes, los alumnos se apropian de la informacion.
De este modo, se puede lograr dinamizar el proceso ensefianza aprendizaje, de tal manera, que los
sujetos potenciaran sus habilidades en base a que su valoracion negativa de la fisica ird
eventualmente cambiando. (Chancusig & Maisanche (2017)

En Ecuador, el Ministerio de Educacién ha reconocido la importancia de actualizar los
métodos de ensenanza para mejorar los niveles de aprendizaje y reducir las brechas educativas. Las
reformas recientes incluyen la promocion de estrategias didacticas que integran el uso de
tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), con el fin de preparar a los estudiantes para
los retos del siglo XXI. La sociedad educativa exige metas en la actualidad, esto conlleva a una
disrupcion en la ensefianza aprendizaje, con cambios rigurosos a los que hay que adaptarse para
transformar la realidad y lograr resultado eficaz. La inteligencia artificial promete una mejora
significativa en todos los diversos niveles educativos, esta le facilita al estudiante una eficaz
personalizacion de su aprendizaje, logrando adaptarse a sus necesidades y su ritmo de aprendizaje,
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lo que le permite integrar las diversas tecnologias de la informacion y comunicacion. (Maldonado
et al., 2023). En este contexto, Ecuador enfrenta desafios particulares debido a limitaciones en
infraestructura y acceso a recursos educativos avanzados. Sin embargo, existen iniciativas locales
que buscan promover una educacion de calidad a través de enfoques innovadores adaptados a las
realidades de la region.

El objetivo principal de esta investigacion es desarrollar una estrategia didactica innovadora
que promueva un aprendizaje significativo y participativo en los estudiantes de educacion media
de Ecuador. La investigacion busca identificar las necesidades especificas de los estudiantes y
proponer una metodologia que integre herramientas tecnoldgicas y pedagodgicas modernas,
ajustadas al contexto socioecondmico de la region. La importancia de este estudio radica en su
potencial para mejorar los resultados académicos y preparar a los jovenes de Ecuador para un
entorno laboral y social cada vez mas complejo y tecnificado. Los nuevos métodos de ensefianza
aprendizaje, permite concentrarse en las necesidades de aprendizaje de los estudiantes,
desarrollando la habilidad para razonar, planificar, resolver problemas, comprender ideas
complejas, aprender de la experiencia y comprender el entorno y sus necesidades. (Maldonado et
al., 2023)

Este enfoque innovador no solo contribuird a la mejora del sistema educativo regional, sino
que también servira como modelo replicable para otras provincias con caracteristicas similares en
Ecuador. (Bohdrquez, A., 2022) expone que los recursos que se salen del tradicionalismo se
vuelven un motor para la motivacion en clase, es importante el uso de recursos relacionados a la
tecnologia que podrian ayudar a crear compromiso e interés en ciertas tematicas. De esta manera,
con el uso de estrategias didacticas como los simuladores, se motiva al estudiante de manera
interactiva, ademas, se elimina la practica expositiva y abstracta de la ensefianza de la fisica y se la
hace préactica con el uso de una herramienta que no implica mayor costo y que esta al alcance de
todo. El docente debe tomar un rol que incentive a la busqueda, integracion y adquisicion del nuevo
conocimiento por parte de estudiantes y profesores. De ahi que la escritura creativa se ha vuelto un
reto en la formacion del profesorado y por ende de los estudiantes en el subnivel basico medio.
(Maldonado et al., 2023). Los autores (Camara et al., 2006) establece que la innovacion que
transforme la cultura escolar dependeria de la capacidad del sistema para asegurar el resurgimiento
del interés del docente por ensefiar y de los alumnos por aprender.

Materiales y métodos

Para lograr el desarrollo solido de la investigacion sobre "Estrategia didactica innovadora
para la ensenanza aprendizaje en los estudiantes de educacion media," se utilizé una metodologia
que se ajusta al tipo de estudio propuesto garantizando el alcance del objetivo planteado.

La presente investigacion adoptdé un enfoque mixto (Hernandez & Mendoza, 2018),
combinando métodos cualitativos y cuantitativos. Este enfoque permiti6é obtener una perspectiva
general sobre la importancia de la estrategia didactica para la ensefianza aprendizaje de los
estudiantes, permitiendo recolectar datos numéricos mediante encuestas y los analisis estadisticos,
a través de docentes y estudiantes. La combinacion de estos métodos favorecio la obtencion de los
resultados representativos.

Se consider? el nivel de estudio descriptivo y explicativo, descriptivo porque se identificaron
las caracteristicas actuales de las estrategias didacticas empleadas en la ensefanza de los
estudiantes de educacion media y explicativo puesto que permitié buscar y determinar como estas
estrategias impactan el proceso de ensefanza-aprendizaje y qué factores influyen, lo que permite
analizar las razones detras de su efectividad.
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La investigacion tiene un propoésito aplicado, ya que su objetivo principal es generar una
estrategia didactica para ser implementada directamente en las aulas de educacion media, a través
de la practica para mejorar la educacion media.

Es un estudio de disefio no experimental en el que se observan y analizaran las condiciones
existentes tal como se presentan en el entorno educativo. También se considera un disefo
transversal, dado que la recoleccién de datos se realiz6 en un momento Unico en el tiempo,
permitiendo analizar las estrategias didacticas vigentes y su impacto en el aprendizaje de los
estudiantes de forma instantanea.

Se aplicaron encuestas y entrevistas a docentes y estudiantes para recopilar datos
cuantitativos sobre las estrategias didacticas actuales, el acceso a herramientas tecnologicas y la
percepcidn sobre la efectividad de estas estrategias. Las encuestas permitiran obtener una vision
amplia y estadisticamente significativa de las practicas pedagogicas en educacion media en
Ecuador.

Fase 1. Revision documental y disefio de instrumentos: en esta fase, se realizd una revision
exhaustiva de la literatura académica y las politicas educativas vigentes. Paralelamente, se
disenaron los instrumentos de recoleccion de datos (encuestas).

Fase 2. Recoleccion de datos: se llevo a cabo en instituciones de educacion media en
Ecuador, en las que se aplicaron las encuestas, a los docentes y estudiantes.

Fase 3. Analisis de datos: los datos cuantitativos obtenidos de las encuestas se
analizaron mediante técnicas estadisticas descriptivas y correlacionales, mientras que los datos
cualitativos de las entrevistas se analizaron utilizando el analisis tematico.

Fase 4. Propuesta de estrategia didactica: a partir de los resultados del anélisis, se desarrollo
una propuesta de estrategia didactica innovadora combinando el uso de tecnologia y enfoques
pedagogicos modernos, adaptados a la realidad de la educacion media en Ecuador.

La combinacion de un enfoque mixto, métodos no experimentales y un disefio transversal
permitio obtener una vision integral y profunda de la problematica planteada, asegurando la validez
de los resultados y la relevancia de la estrategia didactica que se presenta en los resultados del
estudio.

Resultados y Discusion

Las estrategias didacticas son una serie de procedimientos estructurados y organizados
formalmente con el fin de desarrollar los diversos procesos de aprendizaje académico en los
estudiantes; es una guia para que el estudiante logre organizar, procesar y retener la informacion
que se le brinda (Vasquez, 2010). Siguiendo la misma linea el autor Casasola (2020) indica que la
docencia requiere que se implementen estrategias didacticas si se desea de lograr un aprendizaje
trasformador en los estudiantes, debido a esto, el docente de aula debe investigar nuevas ideas
didacticas que le permitan innovar la educacion.

Tras el andlisis y las insuficiencias encontradas en el estudio que se realizé con docentes y
estudiantes de la educacion media, se logr6 obtener los resultados de la investigacion, en la cual
destaca el desarrollo, la implementacion y evaluacion de la estrategia didactica innovadora centrada
en el aprendizaje activo y el uso de tecnologias educativas adaptadas a las necesidades de los
estudiantes de educacion media en Ecuador. Esta estrategia se sustenta en enfoques pedagogicos
como el aprendizaje basado en proyectos (ABP), el uso de entornos virtuales interactivos y la
gamificacion, promoviendo un aprendizaje significativo y colaborativo. A continuacion, se explica
la estrategia didactica:
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1. Estrategia didactica innovadora: Aprendizaje basado en proyectos (ABP) con
integracion tecnologica:

El modelo de aprendizaje basado en proyectos (ABP) se propone como el eje central de la
estrategia didactica, donde los estudiantes aprenderan a través de la investigacion, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos en grupos. Esta metodologia se complementara con el uso de
herramientas tecnoldgicas como plataformas virtuales de aprendizaje, software de colaboracion y
aplicaciones de gestion de proyectos, adaptadas a las realidades de las instituciones educativas en
Ecuador.

Esta estrategia aporta beneficios tales como:

v' Desarrollo de competencias del siglo XXI: los estudiantes adquieren habilidades
criticas como el trabajo en equipo, la creatividad, la resolucion de problemas y el
pensamiento critico, habilidades indispensables para enfrentar los desafios actuales y
futuros.

v Participacion activa del estudiante: los alumnos se convierten en agentes activos de
su propio proceso de aprendizaje, lo que incrementa su motivacién y compromiso.

v Integracién de tecnologia en el aula: el uso de herramientas tecnologicas permite una
mayor personalizacion del aprendizaje, facilita la colaboracion y mejora la accesibilidad
a recursos educativos.

v' Contextualizacion al entorno: los proyectos seran disefiados para abordar problemas y
realidades locales, permitiendo que los estudiantes se vinculen més con su entorno, lo
que fomenta un aprendizaje mas relevante y significativo.

v' Mejor rendimiento académico: al aprender de manera practica y colaborativa, los
estudiantes pueden comprender mejor los conceptos y aplicar lo aprendido de manera
efectiva, lo que se espera se refleje en una mejora en sus resultados académicos.

¢ A continuacion, se presenta las etapas para la aplicacion de la estrategia
didactica en el aula de educacion media:

Etapa 1: Identificacion de problemas y formacion de equipos

Los docentes presentaran a los estudiantes una serie de problemas o desafios relacionados
con su comunidad o el entorno que los rodea. Estos problemas podrian abarcar temas ambientales,
sociales, economicos, entre otros. Los estudiantes se dividirdn en equipos, donde cada grupo
seleccionard un problema para investigar y resolver mediante un proyecto.

Etapa 2: Eleccion del problema o desafio

Los estudiantes, en equipos, elegirdn un problema que les interese resolver. Para guiar esta
eleccion, se pueden organizar lluvias de ideas o discusiones dirigidas por el docente, utilizando
herramientas como pizarras digitales o plataformas colaborativas online (Google Docs, Padlet).

Etapa 3: Definicion de objetivos y planificacion del proyecto

Una vez seleccionado el problema, los estudiantes definirdn los objetivos especificos de su
proyecto y crearan un plan de accion. Para esto, utilizaran aplicaciones como Trello o Microsoft
Teams para gestionar tareas y asignar responsabilidades dentro del equipo. El docente actuard como
facilitador, guiando a los estudiantes en la planificacion.

Etapa 4: Investigacion y desarrollo del proyecto

En esta fase, los estudiantes investigaran el problema seleccionado, buscando informacion
relevante y planteando posibles soluciones. Utilizaran fuentes en linea, bibliotecas virtuales y
recursos digitales proporcionados por el docente.
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Etapa S: Investigacion y recopilacion de datos

Los equipos utilizardn recursos tecnoldgicos para investigar, como bases de datos
académicas, herramientas de busqueda de informacién y encuestas digitales. El uso de herramientas
como Google Forms les permitira recopilar datos directamente de su comunidad si es necesario.

Etapa 6: Analisis y propuesta de solucion

Basandose en la informacion recopilada, los estudiantes analizaran el problema y propondran
soluciones concretas. Aqui, se recomienda el uso de mapas mentales o diagramas conceptuales
creados con aplicaciones como MindMeister para organizar ideas y establecer conexiones entre
conceptos.

Etapa 7. Presentacion y retroalimentacion

Los proyectos culminaran con una presentacion donde los estudiantes compartirdn sus
hallazgos y soluciones con sus compaifieros y docentes. Este espacio también sera utilizado para
obtener retroalimentacion constructiva.

Etapa 8: Creacion de productos finales

Los estudiantes elaboraran un informe o una presentacién multimedia (usando herramientas
como Prezi, PowerPoint o Canva) donde explicaran su proyecto, las soluciones propuestas y los
resultados esperados. La gamificacion puede integrarse en esta etapa, permitiendo que los equipos
acumulen puntos o recompensas por hitos logrados en su proyecto.

Etapa 9. Presentacion y evaluacion

Finalmente, los grupos presentaran sus proyectos ante la clase. Las presentaciones se pueden
realizar de manera presencial o en linea, dependiendo de la infraestructura tecnologica de la
institucion. Los docentes, junto con los estudiantes, evaluaran los proyectos usando una rabrica
que mida el trabajo en equipo, la innovacion de la propuesta y el impacto de la solucion planteada.

Etapa 10. Reflexion y mejora continua

Etapa 11. Reflexion final y retroalimentacion

Una vez finalizados los proyectos, se abrird un espacio de reflexiéon donde los estudiantes y
docentes discutiran lo aprendido, las dificultades encontradas y las posibles mejoras para futuras
experiencias. Se utilizaran herramientas de retroalimentacion como encuestas digitales o debates
para valorar el proceso y los resultados.

Por lo antes expuesto se logra el resultado principal de esta investigacion que fue desarrollar
una estrategia didactica que promueva un aprendizaje activo y participativo, utilizando el ABP en
combinacion con tecnologias accesibles para los estudiantes de educaciéon media en Ecuador. Esta
metodologia, paso a paso, facilita que los estudiantes desarrollen habilidades esenciales, mientras
se involucran en la resolucion de problemas reales. La estrategia propuesta no solo mejora el
rendimiento académico, sino que también fortalece el vinculo de los estudiantes con su entorno,
preparandolos para ser ciudadanos y profesionales comprometidos con el desarrollo de su
comunidad.

A continuacion, se presenta una tabla que muestra datos estadisticos de la utilidad percibida
por docentes y estudiantes, asi como los porcentajes de efectividad en la ensefianza-aprendizaje
como resultado de la implementacién de la estrategia didactica innovadora basada en el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) e integracion tecnoldgica.
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Tabla 1. Percepcion de utilidad y efectividad de la estrategia didactica para la ensefianza-
aprendizaje en el nivel educativo medio por docentes y estudiantes.

. ocentes studiantes ectivida
Indicador D t Estudiant Efectividad

(%) (%) (%)
Percepcion de utilidad de la estrategia
ConS|d_era_n que la estrategia mejora el interés en el 87% 8204 84%
aprendizaje
Reconocen la efectividad en el desarrollo de

0 0 0

habilidades criticas 0% 88% 89%
Valora_n la integracion tecnoldgica en el proceso 8506 78% 81%
educativo
Impacto en el rendimiento académico
Mejora en la participacion activa durante las clases 80% 75% 77%
Incremento en la motivacion hacia el aprendizaje 83% 85% 84%
Percepcion de mejor desempefio en proyectos y 88% 90% 89%
trabajos colaborativos
Efectividad general en la ensefianza-aprendizaje
Impactq positivo en la comprension de conceptos 78% 80% 79%
complejos
Mejora' en los resultados académicos en 7506 77% 76%
evaluaciones
Incremento en la retencidn de conocimientos 80% 78% 79%

Descripcion de la tabla:

v Percepcion de utilidad de la estrategia: Muestra el porcentaje de docentes y estudiantes
que consideran Util la estrategia didactica para mejorar el interés, desarrollo de habilidades,
e integracion tecnoldgica.

v Impacto en el rendimiento académico: Muestra indicadores de participacion, motivacién
y desempefio en actividades colaborativas.

v Efectividad general en la ensefianza-aprendizaje: Resalta el impacto de la estrategia en
la comprension de conceptos, mejora de resultados académicos y retencion de
conocimientos.

Estos datos reflejan una percepcion positiva tanto por parte de los docentes como de los
estudiantes, con una efectividad general en torno al 80%, lo que sugiere que la estrategia
innovadora esta logrando los objetivos de mejora en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Discusion

En la actualidad la educacion es un fendmeno transformador, se entrega y se experimenta,
con el uso de las tecnologias y las plataformas de aprendizaje en linea, han revolucionado la
ensefianza aprendizaje al proporcionar un entorno que permite la flexibilidad en el acceso a
contenidos educativos. Su impacto se evidencia en la personalizacion del aprendizaje, ofreciendo
recursos interactivos y actualizados que se adaptan a las necesidades individuales de los estudiantes
(Maldonado et al., 2023). La implementacion de estrategias didacticas innovadoras en el proceso
de enseflanza-aprendizaje ha sido ampliamente discutida por diversos autores. Estas estrategias
buscan responder a las demandas actuales del contexto educativo, que requiere preparar a los
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estudiantes con habilidades del siglo XXI, promoviendo un aprendizaje mas participativo,
autébnomo y conectado con el entorno.

Es importante aplicar nuevas metodologias en las clases y que estas cuenten con programas
computacionales dotados de actividades didacticas para darle solucién a la problemética
relacionada con el uso adecuado de las reglas ortograficas, por tal razén es necesario utilizar
actividades didacticas interactivas para mejorar la ortografia estan elaborada a partir de los tres
niveles de desempefio cognitivo. (Maldonado et al., 2022). Por otro lado, es necesario la
construccion y validacion de cuestionarios de estudio para conocer el nivel de motivacion de los
estudiantes para mejorar su aprendizaje con el uso de las tecnologias en las clases. (Velazquez et
al., 2020)

Uno de los enfoques mas citados es el de (David A. Kolb. 1984), quien propone la teoria del
aprendizaje experiencial. Es decir, el aprendizaje se construye a través de la experiencia directa, lo
que implica que los estudiantes deben participar activamente en situaciones de la vida real para
desarrollar su conocimiento. Esta teoria respalda la estrategia del Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP), en la que los estudiantes abordan problemas concretos y desarrollan soluciones practicas,
lo que contribuye a un aprendizaje profundo y significativo. La integracion de la tecnologia en este
proceso permite ampliar el acceso a informacion y recursos que enriquecen la experiencia
educativa.

Por otro lado, (Lev Vygotsky. 1978) resalta la importancia del aprendizaje social y el papel
fundamental de la interaccion en la construccion del conocimiento. Su concepto de la "zona de
desarrollo préximo" plantea que los estudiantes aprenden mejor cuando interactian con sus pares
0 con alguien mas experimentado que los guia hacia la adquisicion de nuevos conocimientos y
habilidades. En este sentido, la colaboracion en equipos dentro de la estrategia del ABP es esencial,
ya que promueve el aprendizaje cooperativo, donde los estudiantes pueden apoyarse mutuamente
y aprender de las experiencias de otros.

Por otro lado, el autor (John Dewey. 1938), precursor del aprendizaje activo, también
defendié la importancia de conectar la educacién con la vida cotidiana, argumentando que la
ensefianza debe ir mas alla de la simple transmision de conocimientos, enfocandose en el desarrollo
de competencias practicas que los estudiantes puedan aplicar en contextos reales. EI ABP, como
estrategia didactica, estd directamente alineado con este enfoque, ya que permite que los
estudiantes no solo adquieran conocimientos tedricos, sino que también los apliquen en situaciones
reales, desarrollando un sentido critico y de resolucién de problemas.

Estos autores coinciden en que el aprendizaje debe ser un proceso dindmico, activo y centrado
en el estudiante. Las estrategias didacticas innovadoras, como el ABP y la integracion de
tecnologias educativas, permiten hacer realidad estas ideas en las aulas, proporcionando a los
estudiantes herramientas para enfrentarse a un mundo complejo y en constante cambio.

Desde la perspectiva de los autores de esta investigacion, expresan que las estrategias
didacticas innovadoras, como el Aprendizaje Basado en Proyectos con integracidn tecnoldgica, son
fundamentales para transformar la ensefianza en los niveles de educacién media en Ecuador. Los
autores sostienen que la clave del éxito educativo reside en involucrar activamente a los estudiantes
en su propio proceso de aprendizaje, utilizando metodologias que favorezcan la autonomia, el
trabajo colaborativo y la conexion con problemas reales de su entorno.

Siguiendo los principios de Kolb, Vygotsky y Dewey, el enfoque en esta investigacion se
basa en que los estudiantes aprendan no solo a través de la instruccién directa, sino también
mediante la resolucion de problemas y la interaccion con sus comparieros, docentes y recursos
tecnoldgicos. La tecnologia educativa no debe ser vista como un fin en si mismo, sino como una
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herramienta que facilita el acceso al conocimiento, la comunicacion y la colaboracion, haciendo
que el proceso de aprendizaje sea mas relevante y adaptado a las realidades del siglo XXI.

Por tal razon la postura de los autores, se mantienen en linea con las teorias mencionadas, en
las que se subraya que el aprendizaje significativo ocurre cuando los estudiantes participan
activamente en la creacion de su conocimiento, aplicadndolo de manera préactica y contextualizada.
La estrategia del ABP con integracion tecnoldgica ofrece una plataforma ideal para lograr estos
objetivos, mejorando tanto el rendimiento académico como el desarrollo de competencias clave en
los estudiantes de educacion media.

Conclusiones

Este estudio sobre el desarrollo e implementacidn de una estrategia didactica innovadora para
la ensenanza-aprendizaje en los estudiantes de educacion media ha logrado cumplir su objetivo
principal: disefiar, aplicar y evaluar una metodologia centrada en el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) con integracion tecnologica, que promueva un aprendizaje significativo,
participativo y colaborativo en los estudiantes de Ecuador.

La investigacion ha permitido confirmar que la adopcién del ABP, complementado con
herramientas tecnolodgicas accesibles, resulta ser una estrategia efectiva para mejorar la
participacion, el rendimiento académico y el desarrollo de competencias clave en los estudiantes.
El aprendizaje activo que fomenta esta estrategia, asi como la resolucion de problemas reales en
equipo, ha demostrado ser una forma eficiente de conectar los contenidos académicos con las
realidades y desafios del entorno local.

Esta investigacion contribuye al desarrollo de nuevas formas de ensefianza adaptadas a las
necesidades de los estudiantes de educacion media en contextos regionales. En un mundo donde el
uso de tecnologias digitales se vuelve cada vez mas relevante, esta estrategia ofrece una respuesta
viable para integrar estas herramientas en el aula, logrando un aprendizaje mas contextualizado y
significativo. Ademas, al centrarse en el trabajo colaborativo y la resolucion de problemas, la
estrategia promueve el desarrollo de habilidades fundamentales como el pensamiento critico, la
creatividad y la capacidad de trabajar en equipo, todas ellas esenciales en el mundo contemporaneo.

Los resultados obtenidos evidencian que tanto docentes como estudiantes perciben
positivamente la estrategia didactica implementada. Se observé un incremento en la participacion
activa de los estudiantes, un mayor interés por los temas tratados y una mejora en los resultados
académicos. Ademas, el enfoque en la resolucion de problemas locales ha ayudado a los estudiantes
a conectar el aprendizaje con su entorno, desarrollando un sentido de responsabilidad social y
compromiso con su comunidad.

Se ha demostrado que la integracion de tecnologias educativas facilita el acceso a recursos
mas amplios y diversos, permitiendo una personalizacion del aprendizaje y promoviendo la
autonomia de los estudiantes. La efectividad general de la estrategia, con un promedio de
satisfaccion y mejora académica en torno al 80%, indica que su implementacion puede ser replicada
y adaptada a otros contextos educativos dentro del pais y la region.

Esta investigacion reafirma que el uso de estrategias didacticas innovadoras, como el
Aprendizaje Basado en Proyectos con integracion tecnoldgica, no solo mejora el proceso de
enseflanza-aprendizaje, sino que también responde a las necesidades actuales de una educacion
orientada al desarrollo de competencias para el siglo XXI. La estrategia propuesta ha demostrado
ser efectiva para motivar a los estudiantes, mejorar su rendimiento académico y fomentar
habilidades clave que los preparen para enfrentar los retos de su entorno y del futuro profesional.
Esta investigacion ofrece una base solida para seguir explorando y perfeccionando nuevas
metodologias que se adapten a las realidades y desafios de la educacion media en Ecuador.

CONOCIMIENTO GLOBAL
2024; 9 (3):335-345



344

Referencias bibliograficas

Bohorquez, A. (17 de Mayo de 2022). Compartir Palabra Maestra. Retrieved 18 de Junio de 2022,
from  https://www.compartirpalabramaestra.org/articulos-informativos/que-es-un-recurso-
didactico

Cémara, G., Gallardo, S., Dominguez, E., Lépez, D., Castillo, A., Casas, M., & Cisneros,L. (2006).
Ensefiar y aprender con interés. Mexico: siglo xxi editores.

Casasola, W. (2020). El papel de la didactica en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Scielo,
29(1). https://doi.org/http://dx.doi.org/10.18845/rc.v29i12020.5258

Chancusig, R., & Maisanche, M. (2017). “TECNOLOGIAS DE LA EDUCACION EN EL
PROCESO ENSENANZA —. Latacunga, Ecuador. Elisondo, C. (septiembre/diciembre de
2015). La creatividad como perspectiva educactiva. Cinco ideas para pensar contextos
creativos de ensefianza y aprendizaje. Scielo, 15(3).

Dewey, J. (1938). Experience and Education. New York: Macmillan.

Hernandez, S., & Mendoza, C. (2018). Metodologia de la investigacion las rutas cuantitativa,
cualitativa y mixta. Colombia: McGraw-Hill interamericana editores,S.A. de C.V.

Kolb, D. A. (1984). Experiential Learning: Experience as the Source of Learning and
Development. Englewood Cliffs, NJ: Prentice-Hall.

Maldonado Zufiga, K., Mero Suéarez, K., Merchan Carrefio, E., & Lucas Delgado, H. (2023).
Plataformas de Aprendizaje en Lineay su impacto en la Educacion Superior. Serie Cientifica
De La Universidad De Las Ciencias Informaticas, 16(12), 280-288. Recuperado a partir de
https://publicaciones.uci.cu/index.php/serie/article/view/1535

Maldonado Zuhiga, K., Romero Castro, M., Toala Pilay, M. A., & Velazquez Concepcion, Y.
(2023). Aula invertida y su impacto en la ensefianza-aprendizaje aplicando la Inteligencia
artificial. Serie Cientifica De La Universidad De Las Ciencias Informaticas, 16(8), 96-109.
Recuperado a partir de https://publicaciones.uci.cu/index.php/serie/article/view/1419

Maldonado Zufiiga, K., Vera Veldzquez, R., Romero Castro, M., & Murillo Quimiz, L. R. (2022).
Programas computacionales para el desarrollo de habilidades ortograficas. Serie Cientifica
De La Universidad De Las Ciencias Informaticas, 15(5), 85-98. Recuperado a partir de
https://publicaciones.uci.cu/index.php/serie/article/view/1071

Maldonado Zufiga, K., Lucas Delgado, H., Vera Velazquez, R., & Cables Fernandez, E. (2023).
La inteligencia artificial y su impacto en la educacion superior. Serie Cientifica De La
Universidad De Las Ciencias Informaticas, 16(7), 204-215. Recuperado a partir de
https://publicaciones.uci.cu/index.php/serie/article/view/1378

Orellana, C. (01 de 01 de 2017). La estrategia didactica y su uso dentro del proceso de ensefianza
y aprendizaje en el contexto de las bibliotecas escolares.

Véasquez, F. (2010). Estrategias de ensefianza: investigaciones sobre didactica en instituciones de
la ciudad de Pasto. Bogota, Colombia.

Vera Velazquez, R., Castro Piguave, C., Estévez Valdés, I., & Maldonado ZuUfiga, K. (2020).
Metodologias de ensefianza-aprendizaje constructivista aplicadas a la educacion superior:
Metodologias de ensefianza-aprendizaje constructivista. Revista Cientifica Sinapsis, 3(18).
https://doi.org/10.37117/s.v3i18.399

Velazquez, R. V., Maldonado Zufiga, K., Del Valle Holguin, W. J., & Valdéz Tamayo, P. (2020).
Motivacion de los estudiantes hacia el uso de la tecnologia para el aprendizaje de las
matematicas: Motivacion hacia el uso de la tecnologia para el aprendizaje. Revista Cientifica
Sinapsis, 1(16). https://doi.org/10.37117/s.v1116.246

Velazquez, R. V., Maldonado Zufiga, K., Castro Piguave, C., & Batista Garcet, Y. (2021).
Metodologia del aprendizaje basado en problemas como una herramienta para el logro del

CONOCIMIENTO GLOBAL
2024; 9 (3):335-345


https://www.compartirpalabramaestra.org/articulos-informativos/que-es-un-recurso-didactico
https://www.compartirpalabramaestra.org/articulos-informativos/que-es-un-recurso-didactico
https://doi.org/http:/dx.doi.org/10.18845/rc.v29i12020.5258
https://publicaciones.uci.cu/index.php/serie/article/view/1535
https://publicaciones.uci.cu/index.php/serie/article/view/1419
https://publicaciones.uci.cu/index.php/serie/article/view/1071
https://publicaciones.uci.cu/index.php/serie/article/view/1378
https://doi.org/10.37117/s.v3i18.399
https://doi.org/10.37117/s.v1i16.246

345

proceso de ensefianza- aprendizaje: Metodologia del aprendizaje basado en
problemas. Revista Cientifica Sinapsis, 1(19). https://doi.org/10.37117/s.v19i1.465

Vygotsky, L. (1978). Mind in Society: The Development of Higher Psychological Processes.
Cambridge, MA: Harvard University Press.

CONOCIMIENTO GLOBAL
2024; 9 (3):335-345


https://doi.org/10.37117/s.v19i1.465

