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Resumen

La lectura es una habilidad esencial en el proceso educativo, por ello la investigacion pretende
evaluar el impacto del uso de herramientas interactivas (Genially y Educaplay) en el
fortalecimiento de las competencias lectoras en estudiantes de educacion basica. Se aplicd un
disefio cuasiexperimental con un grupo experimental y un grupo de control, utilizando un
conglomerado de calificaciones de compresion lectora, y encuestas para recolectar datos antes
y después de la intervencion. Los resultados tras la intervencion, el GC solo alcanz6 una media
de 7.56 en el Post-Test, sin mejoras significativas, mientras que el GE logr6 una media de 8.45,
indicando un aumento notable en su rendimiento. Asi mismo, las encuestas evidencian un
aumento significativo en el interés por la lectura (53.6% muy de acuerdo) y en la confianza en
las habilidades lectoras (46.4% muy de acuerdo) del GE, en comparacion con el GC. Ademas,
el 50% del GE manifestd que las actividades interactivas impactaron positivamente en su
aprendizaje. Las conclusiones sugieren que la implementacion de Genially y Educaplay no solo
fomenta un aprendizaje mas motivador y adaptativo, también refuerza las competencias lectoras
de los estudiantes, por ello es necesario integrar recursos digitales en el entorno educativo.

Palabras clave: Genially, Educaplay, competencias lectoras, herramientas interactivas,
educacion basica.

Abstract

Reading is an essential skill in the educational process, so the research aims to evaluate
the impact of the use of interactive tools (Genially and Educaplay) in strengthening reading
skills in elementary school students. A quasi-experimental design was applied with an
experimental group and a control group, using a conglomerate of reading comprehension scores
and surveys to collect data before and after the intervention. The results after the intervention,
the CG only achieved a mean of 7.56 on the Post-Test, with no significant improvement, while
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the GC achieved a mean of 8.45, indicating a notable increase in their performance. Also, the
surveys show a significant increase in interest in reading (53.6% strongly agree) and confidence
in reading skills (46.4% strongly agree) of the SG compared to the CG. In addition, 50% of the
SGs stated that the interactive activities had a positive impact on their learning. The results
suggest that the application of Genially and Educaplay not only fosters more motivating and
adaptive learning, but also reinforces students' reading skills, thus the need to integrate digital
resources into the educational environment.

Keywords: Genially, Educaplay, reading skills, interactive tools, basic education.

Introduccion

La lectura es una habilidad fundamental en el proceso educativo, por ello el Ministerio
de Educacion del Ecuador define que “es una de las actividades mds placenteras y
enriquecedoras porque desarrolla la imaginacion, la creatividad y permite conocer mundos
posibles, tiempos y lugares diferentes, permite compartir y al mismo tiempo estar
acompanados” (2019).

Para el fortalecimiento de la lectura es esencial que trascienda el ambito académico y se
convierta en una herramienta crucial para la adquisicion de conocimientos a lo largo de la vida,
por ello la UNESCO:

La alfabetizacion es un proceso continuo de aprendizaje y conocimiento de la lectura,
la escritura y el uso de los nimeros a lo largo de la vida, y forma parte de un conjunto
mas amplio de competencias, que incluyen las competencias digitales, la alfabetizacion
medidtica, la educacion para el desarrollo sostenible y la ciudadania mundial, asi como
las competencias especificas para el trabajo (2024).

En este contexto, la integracion de herramientas tecnoldgicas interactivas, como Genially
y Educaplay, se presenta como una estrategia innovadora para fortalecer las competencias
lectoras de los estudiantes. Estas plataformas permiten la creacion de materiales didacticos
dindmicos que facilitan un aprendizaje mas atractivo y efectivo, alinedndose con las tendencias
actuales en educacion.

El uso de herramientas interactivas en la ensefianza de la lectura ha sido objeto de estudio
en diversas investigaciones. Por ejemplo, un estudio realizado Pacurucu et al., (2024) indica
que "el uso de plataformas digitales en el aula incrementa la motivacion y mejora la
comprension lectora de los estudiantes, permitiendo que el proceso de aprendizaje sea mas
significativo". Esto sugiere que la implementacion de recursos como Genially y Educaplay
puede impactar positivamente en la capacidad de los estudiantes para entender y retener
informacion, habilidades fundamentales en el desarrollo de la lectura.

Ademas, las tecnologias interactivas permiten una personalizacion del aprendizaje que se
adapta a las necesidades individuales de los estudiantes. Pérez y Torres (2023), "la
personalizacion en la educacion, facilitada por herramientas digitales, promueve un aprendizaje
mas eficaz, ya que permite ajustar el ritmo y el contenido a las caracteristicas de cada
estudiante". Este enfoque es esencial en el desarrollo de la lectura, ya que reconoce que cada
estudiante tiene un estilo de aprendizaje Uinico y requiere diferentes estrategias para alcanzar su
maximo potencial.

El presente estudio tiene como objetivo evaluar el impacto del uso de herramientas
interactivas (Genially y Educaplay) en el fortalecimiento de las competencias lectoras en
estudiantes de educacion bésica. Al evaluar su impacto, se podra ofrecer una vision mas clara
sobre como estas plataformas pueden contribuir a mejorar no solo la motivaciéon y la
comprension lectora, sino también a fomentar un aprendizaje mas personalizado y adaptativo
en el contexto educativo contemporaneo.
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La Lectura como Habilidad Fundamental: Educacion Basica

La lectura es una habilidad fundamental en el desarrollo académico y cognitivo de los
estudiantes. Desde una perspectiva teorica, la lectura puede ser definida como el proceso
mediante el cual un individuo descifra, comprende y analiza un texto. Por ello Paucar et al.,
menciona:

La lectura implica no solo la decodificacion de palabras escritas, sino también la
capacidad para interpretar y construir significados a partir de lo leido. Este proceso
interactivo involucra tanto habilidades cognitivas como afectivas, y es crucial para el
aprendizaje en todas las areas del conocimiento (2024).

En la educacién basica, la lectura es un pilar fundamental para el desarrollo cognitivo y
académico de los estudiantes. Los habitos de lectura adquiridos en los primeros afios de
educacion son cruciales para el éxito académico futuro, ya que facilitan el acceso al
conocimiento y fomentan el desarrollo de habilidades criticas y creativas. La capacidad lectora
no solo mejora la comprension de los contenidos académicos, sino que también fortalece la
capacidad para analizar y sintetizar informacion, habilidades esenciales en la educacion formal
y en la vida cotidiana. Paucar et al., (2024).

Ademas, la lectura en la educacion basica no solo fomenta habilidades esenciales para el
aprendizaje académico, sino que también fortalece la dimension socioemocional del estudiante,
al desarrollar la empatia y la capacidad de reflexion critica (Loor Giler et al., 2021). Este
proceso integral facilita el avance en otras areas del conocimiento, ya que una adecuada
comprension lectora permite a los estudiantes construir un pensamiento analitico que resulta
fundamental para asignaturas como matematicas y ciencias. La ensefianza de la lectura, por
tanto, debe enfocarse en métodos interactivos y didacticos que motiven y capten el interés de
los estudiantes, asegurando asi un aprendizaje significativo y duradero (Agudelo-Valdeleon,
2024). Es crucial la intervencién de los docentes en la educacién basica porque pueden
intervenir oportunamente para corregir problemas de lectura y evitar su perpetuacion en niveles
educativos mas avanzados. (Altamirano, 2024).

Teorias sobre el proceso de aprendizaje de la lectura en la nifiez

El aprendizaje de la lectura ha sido objeto de multiples teorias que explican como los
nifos adquieren esta habilidad. Entre los enfoques mas influyentes se encuentra la teoria del
procesamiento de la informacion, la cual sostiene que los nifios desarrollan la capacidad de leer
a través de una serie de etapas que implican la decodificacion de simbolos graficos y la
comprension de su significado (Mufoz et al., 2021). Esta teoria sugiere que la lectura es un
proceso de procesamiento cognitivo que requiere la integracion de habilidades fonoldgicas,
léxicas y sintacticas.

Otra teoria relevante es la del constructivismo de Piaget, que plantea que los nifios
construyen su conocimiento de la lectura a través de la interaccion con el entorno y mediante
la internalizacion de experiencias previas. Segun esta perspectiva, el aprendizaje de la lectura
no es solo un proceso mecanico de decodificacion, sino un proceso de construccion activa del
conocimiento a partir de la interaccion entre el nifio y el texto (Rodriguez y Roys, 2023). Esta
teoria enfatiza la importancia de la ensefianza significativa, donde los nifios pueden relacionar
lo que leen con su contexto y experiencias personales.
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Fases del desarrollo lector en los estudiantes de educacion basicaEl desarrollo lector en los
nifos sigue una serie de fases que estan intimamente relacionadas con su crecimiento cognitivo
y lingiiistico. De acuerdo con Guzman (2023), este proceso puede dividirse en tres etapas
principales: la fase logografica, la fase alfabética y la fase ortografica. En la fase logografica,
los nifios reconocen palabras completas basandose en senales visuales, sin descomponerlas en
sus componentes fonologicos. En la fase alfabética, comienzan a identificar las relaciones entre
los sonidos y las letras, lo que les permite descomponer las palabras en fonemas. Finalmente,
en la fase ortografica, los estudiantes logran una fluidez lectora significativa, lo que facilita el
reconocimiento automatico de palabras y la comprension de textos mas complejos.

Ilustracion
FASES DEL DESARROLLO LECTOR I Fases del
Desarrollo

Lector

Fuente:

FASE FASE FASE Creacién

ORTOGRAFICA ALFABETICA LOGOGRAFICA .
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Los ninos reconocen
palabras rapidamente sin
necesidad de
descomponerlas.

Los estudiantes comienzan a Reconocimiento de palabras
asociar letras con sonidos. por su forma visual sin
decodificacion fonolégica.
Uso de software educativo y
actividades que enfaticen la Estrategias didacticas: Uso
relacion letra-sonido de imagenes y logogramas

Estrategias didacticas
Lectura repetida y
reconocimiento de palabras
a través de juegos
educativos interactivos.

Paucar et al. (2024), recalcan que el apoyo docente durante estas fases es esencial, ya que
una intervencion adecuada puede guiar a los estudiantes en el progreso a través de estas etapas.
Las herramientas tecnoldgicas, como Genially y Educaplay, ofrecen recursos interactivos que
pueden complementar la ensefianza tradicional, facilitando la transicion de una fase a otra
mediante actividades ludicas que refuerzan la identificacion de palabras y la comprension de
textos.

Factores que influyen en el rendimiento lector en nifios

Existen multiples factores que influyen en el rendimiento lector de los nifios, entre los
que destacan los factores familiares, ambientales, cognitivos y educativos. Sudrez & Sudrez
(2021) subrayan que los nifios que provienen de entornos con acceso limitado a recursos
educativos, como libros o bibliotecas, tienden a tener un rendimiento lector mas bajo en
comparacion con aquellos que tienen un entorno rico en estimulos literarios. Ademas, el nivel
educativo de los padres y su implicacion en la formacion lectora del nifio juegan un papel clave
en el desarrollo de habilidades lectoras tempranas.

Por otro lado, factores cognitivos como las habilidades fonologicas y la memoria de
trabajo también son determinantes del éxito en la lectura. Por ello Rodriguez & Roys, los
estudiantes con un buen desarrollo de la conciencia fonologica tienen una ventaja significativa
en la decodificacion de palabras, lo que facilita el progreso hacia la comprension lectora.
Asimismo, el acceso a tecnologias educativas que fomenten la practica lectora, como Genially
y Educaplay, puede influir positivamente en el rendimiento lector al proporcionar a los
estudiantes oportunidades interactivas y atractivas para practicar sus habilidades (2023).
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Las estrategias tradicionales para el fortalecimiento de la lectura en la educacion bésica
han estado centradas en la ensefianza sistematica de la fonética, la decodificacion de palabras y
la practica repetida de la lectura. Paucar et al. (2024), mencionan que los métodos basados en
la repeticion y la memorizacion de palabras han sido comunes en las primeras etapas de la
educacion primaria, donde se busca que los estudiantes adquieran fluidez en la lectura. Sin
embargo, aunque estos métodos pueden mejorar la velocidad lectora, no siempre logran
desarrollar una comprension profunda de los textos.

Una estrategia tradicional efectiva es el modelado de la lectura en voz alta, donde el
docente lee el texto y guia a los estudiantes en la comprension de los significados implicitos y
explicitos del texto. Esta técnica ha demostrado ser 1til para mejorar la fluidez y la comprension
lectora en estudiantes que presentan dificultades en estos ambitos (Rodriguez y Roys, 2023).
Otra estrategia clave es la lectura compartida, en la que los estudiantes discuten el texto con
sus compaferos y generan inferencias a partir de la interaccion social, lo que favorece un
aprendizaje mas activo y significativo.

Genially: Potencial en el Fortalecimiento de la Lectura

Genially es una plataforma digital interactiva que permite crear recursos educativos
dindmicos y visualmente atractivos, integrando diferentes elementos multimedia como
imagenes, videos, animaciones y sonidos. Su principal objetivo es facilitar la creacion de
contenido interactivo sin la necesidad de tener conocimientos avanzados en disefio o
programacion. A través de su interfaz intuitiva, los usuarios pueden crear presentaciones,
infografias, cuestionarios y juegos educativos que permiten a los estudiantes interactuar
activamente con el material de aprendizaje (Soloérzano Mejia, 2021).

Una de las caracteristicas mas destacadas de Genially es su capacidad de integrar distintos
formatos de contenido en una sola herramienta. Esto permite a los docentes adaptar las
estrategias pedagogicas al estilo de aprendizaje de los estudiantes. Ademas, Genially cuenta con
un amplio catdlogo de plantillas predefinidas que pueden ser personalizadas segun las
necesidades educativas, lo que facilita su uso en diferentes niveles y areas del conocimiento,
incluyendo la ensefianza de la lectura (Herrera-Luna et al., 2024).

Genially ofrece una variedad de herramientas interactivas que pueden ser utilizadas para
fortalecer las habilidades de lectura en los estudiantes. Entre las mas destacadas se encuentran
las presentaciones interactivas, los cuestionarios y los juegos educativos, los cuales fomentan
la participacion y el aprendizaje autonomo (Tigre et al., 2020).

Los juegos de lectura interactivos creados con Genially permiten a los estudiantes
desarrollar competencias lectoras de manera divertida y motivadora. Estos juegos pueden
incluir actividades como la identificacion de palabras, la comprension de textos y la lectura en
voz alta. Asimismo, el uso de videos y audios embebidos facilita el proceso de ensefianza, ya
que los estudiantes pueden escuchar la pronunciacion correcta de las palabras mientras leen, lo
que contribuye a mejorar su fluidez lectora (Loja Bravo, 2023).

Otra herramienta clave de Genially es la posibilidad de crear “mapas interactivos de
lectura”, donde los estudiantes pueden explorar textos de forma no lineal, seleccionando
palabras clave o frases que los redirigen a explicaciones mas detalladas o recursos adicionales,
promoviendo asi una comprension mas profunda de los textos y una mayor autonomia en su
aprendizaje (Rosero et al., 2023).

En contextos educativos, Genially ha demostrado ser una herramienta eficaz para mejorar
el aprendizaje de la lectura. Por ejemplo, Tigre et al. (2020) sefialan que el uso de Genially en
el aula de educacion basica ha permitido a los docentes personalizar los recursos de lectura
segin el nivel y las necesidades de cada estudiante. Los recursos interactivos fomentan la
curiosidad y el compromiso del estudiante, lo que se traduce en una mayor motivacién para
leer.
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En experiencias practicas, como la de Herrera-Luna, et al, Genially ha sido
implementado con €xito en la ensefianza de la lectura en estudiantes de seis a siete afios. Estos
autores destacan que la plataforma permite la integracion de actividades didacticas atractivas
que captan la atencion de los mas pequenos, quienes mejoran sus habilidades lectoras a través
de actividades visuales e interactivas que los motivan a seguir aprendiendo (2024).

En el contexto ecuatoriano, Soldrzano Mejia (2021) destaca el uso de Genially para la
ensefianza de la lectura en el area de Lengua y Literatura, sefialando que la herramienta ha sido
util para fomentar una mayor participacion de los estudiantes en su proceso de aprendizaje y
para facilitar la comprension de los textos a través de elementos visuales y multimedia.

Uno de los beneficios clave es la retroalimentacion inmediata. Al integrar cuestionarios y
juegos interactivos, los estudiantes reciben retroalimentacion en tiempo real sobre su
desempefio en actividades de lectura. Esto permite que los estudiantes puedan corregir errores
al instante y fortalecer sus areas de mejora, lo cual es especialmente util en la ensenanza de la
lectura inicial (Herrera-Luna et al., 2024). Genially permite la creacion de materiales que son
accesibles desde cualquier dispositivo, lo que facilita su uso tanto en aulas presenciales como
en entornos de aprendizaje a distancia. Esta flexibilidad asegura que los estudiantes puedan
continuar desarrollando sus habilidades de lectura fuera del aula, promoviendo asi un
aprendizaje continuo y autonomo (Loja Bravo, 2023).

Educaplay: Plataforma para el Desarrollo de Competencias Lectoras

Educaplay es una plataforma educativa que permite a los docentes crear y compartir
actividades interactivas disefiadas para mejorar el aprendizaje de diversas materias, incluyendo
la lectura. Esta herramienta multimedia se destaca por su capacidad de generar contenido
atractivo y personalizado, adaptandose a las necesidades de los estudiantes (Soledispa Baque et
al., 2023). Educaplay ofrece una variedad de formatos de actividades, como crucigramas, sopas
de letras, juegos de preguntas y respuestas, y narraciones interactivas, lo que facilita la
implementacion de estrategias didacticas centradas en el alumno (Jurado Enriquez, 2022).

La plataforma también permite a los educadores realizar un seguimiento del progreso de
los estudiantes, proporcionando datos sobre su rendimiento en las actividades. Esto resulta
especialmente Util para la evaluacion formativa, ya que los docentes pueden ajustar sus métodos
de ensefianza en funcion de las necesidades y debilidades de sus alumnos (Murillo & Naranjo,
2021). En términos de accesibilidad, Educaplay es compatible con dispositivos moéviles y
ordenadores, lo que la convierte en una opcion flexible para el aula moderna.

Las actividades interactivas disponibles en Educaplay estan disefiadas especificamente
para fomentar el desarrollo de competencias lectoras en los estudiantes. Por ejemplo, el uso de
juegos de palabras y ejercicios de asociacion de imagenes con textos puede ayudar a los
alumnos a mejorar su vocabulario y comprension lectora (Soledispa Baque et al., 2023). La
plataforma también ofrece la posibilidad de incorporar elementos multimedia, como audios y
videos, lo que enriquece la experiencia de aprendizaje y atrae la atencion de los estudiantes.

Ademas, Educaplay permite a los docentes adaptar las actividades a los distintos niveles
de habilidad de los alumnos, lo que facilita la inclusion de estudiantes con diferentes
capacidades y estilos de aprendizaje. Segun Serpa Vergara (2021), esta personalizacion de las
actividades contribuye significativamente al fortalecimiento de la comprension lectora, ya que
los estudiantes pueden avanzar a su propio ritmo y recibir retroalimentacion instantanea sobre
su desempeio.

Estudios sobre el impacto de Educaplay en el aprendizaje

Diversos estudios han evaluado el impacto de Educaplay en el aprendizaje de la lectura,
destacando su efectividad en la mejora de la comprension lectora. Por ejemplo, la investigacion
de Murillo y Naranjo (2021), encontrd que los estudiantes que utilizaron Educaplay mostraron
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un aumento significativo en sus habilidades de lectura en comparacion con aquellos que no
usaron la plataforma. Este estudio resalta la importancia de integrar herramientas tecnologicas
en el aula para motivar a los estudiantes y mejorar sus resultados académicos.

Otro estudio realizado por Tigre et al. (2020), también respalda la eficacia de Educaplay,
evidenciando que la utilizacion de actividades interactivas en la ensefianza de la lectura no solo
mejora la comprension, sino que también fomenta el interés y la participacion activa de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje. Estos hallazgos sugieren que la plataforma puede ser
un recurso valioso para los docentes que buscan innovar en sus practicas pedagogicas.

Eluso de Educaplay en el aula ha demostrado tener efectos positivos en el fortalecimiento
de la lectura. Los estudiantes que interactiian con actividades multimedia suelen mostrar un
mayor compromiso y motivacion hacia el aprendizaje, lo que a su vez contribuye a un mejor
desarrollo de sus habilidades lectoras (Jurado Enriquez, 2022). Este compromiso es
fundamental, ya que la motivacion intrinseca es un factor clave en el proceso de aprendizaje
efectivo.

Ademas, la interactividad que ofrece Educaplay permite a los estudiantes experimentar
con diferentes enfoques para la lectura, lo que puede ayudar a diversificar su comprension y
apreciacion de los textos. Segiin Sanchez Cumbanama y Moreno Artieda (2024), esta variedad
de actividades fomenta no solo la mejora de las competencias lectoras, sino también el
desarrollo de habilidades criticas que son esenciales en el contexto educativo actual.

Impacto del Uso de Herramientas Interactivas en el Proceso Lector

Las herramientas interactivas como Genially y Educaplay han cobrado relevancia en la
educacion moderna, especialmente en el desarrollo de competencias lectoras. Estas plataformas
no solo proporcionan recursos visuales atractivos, sino que también fomentan la participacion
de los estudiantes, lo que se traduce en un incremento significativo de la motivacion hacia la
lectura. Por ello Jaramillo & Tene (2022), el uso de tecnologia educativa estimula la curiosidad
y el interés de los estudiantes, lo que es fundamental para mejorar la comprension lectora. Al
integrar elementos interactivos, estas herramientas permiten a los estudiantes experimentar un
aprendizaje mas significativo, donde pueden explorar contenidos de manera auténoma y
creativa.

Una de las principales ventajas del uso de herramientas interactivas en el proceso lector
es su capacidad para motivar a los estudiantes. Maguifio et al. (2020), argumentan que las
experiencias educativas que incluyen tecnologia tienden a ser mas atractivas, lo que promueve
un ambiente de aprendizaje positivo. La motivacion es un factor clave en la lectura; cuando los
estudiantes estdn motivados, estdn mas dispuestos a invertir tiempo en la practica de la lectura,
lo que se traduce en una mejor comprension y retencion de la informacion. Ademas, el uso de
plataformas como Genially permite personalizar la experiencia de lectura, adaptando los
contenidos a los intereses y habilidades de cada estudiante, lo que contribuye a una mayor
identificacion con el material (Mena Hernandez et al., 2024).

El impacto de las herramientas interactivas no se limita a la motivacion; también influye
directamente en la retencion de informacion y la atencion de los estudiantes. Serna Martinez et
al. (2022), destacan que el uso de tecnologias en el aula puede mejorar significativamente la
capacidad de atencion de los alumnos, facilitando un enfoque més profundo en los textos. Las
actividades interactivas disefiadas en plataformas como Educaplay fomentan la participacion
activa, lo que a su vez mejora la retencion de lo leido. Esto se debe a que el aprendizaje activo
implica que los estudiantes no solo consumen informacion pasivamente, sino que interactiian
con el contenido, reflexionan sobre ¢l y lo aplican en contextos practicos.

La personalizacion del aprendizaje es una de las implicaciones mas importantes del uso
de herramientas interactivas en la lectura. Las plataformas como Genially y Educaplay permiten
a los docentes disefiar actividades que se adaptan a las necesidades individuales de los
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estudiantes, promoviendo un enfoque mas inclusivo y efectivo en la ensefianza de la lectura.
Denisse y Sandoval (2024) sugieren que la personalizacion del aprendizaje no solo se traduce
en una mayor eficacia en la ensefianza, sino que también empodera a los estudiantes, ddndoles
un sentido de control sobre su propio proceso educativo. Esto es especialmente relevante en el
contexto de la educacion primaria y secundaria, donde las diferencias en habilidades y estilos
de aprendizaje pueden ser marcadas. El uso de herramientas interactivas, por lo tanto, representa
un avance significativo en la forma en que se aborda la ensefianza de la lectura. Con su
capacidad para fomentar la motivacion, mejorar la retencion y facilitar la personalizacion del
aprendizaje, estas plataformas emergen como recursos valiosos en la educacién contemporanea.

Metodologia

Diseiio del Estudio

El presente estudio se llevo a cabo utilizando una metodologia cuasiexperimental, con el
fin de evaluar el impacto del uso de herramientas interactivas, especificamente Genially y
Educaplay, en el fortalecimiento de la lectura. El disefio incluy6 un grupo experimental, que
utiliz6 las plataformas mencionadas, y un grupo control, que continué con métodos de
ensefianza tradicionales. Se realizaron mediciones tanto antes (pre-test) como después (post-
test) de la intervencion para permitir una comparacion efectiva de los resultados.

Poblacion y Muestra

La poblacion del estudio estuvo compuesta por estudiantes de la Escuela de Educacion
Bésica Domingo Faustino Sarmiento de Séptimo afio de Educacion Basica. Se seleccionaron
dos grupos de 28 estudiantes cada uno, totalizando 56 participantes. El grupo experimental
consistio en 28 estudiantes que utilizaron Genially y Educaplay en sus actividades de lectura,
mientras que el grupo control, también formado por 28 estudiantes, utiliz6 métodos
tradicionales de ensefianza durante el mismo periodo. La seleccidon de la muestra se realizo de
manera intencionada, considerando el interés y la disposicion de los estudiantes para participar
en la investigacion.

Procedimientos
El procedimiento del estudio se desarrollo en dos fases principales, alineadas con los
trimestres del ciclo escolar 2023-2024.
1. Fase Pre-Intervencion (Julio 2023):

e Se realizaron pruebas de comprension lectora a ambos grupos, a fin de establecer
una linea base. Estas pruebas formaron un conglomerado de calificaciones de los
estudiantes, que evaluaron su desempeiio en la lectura.

e Se realizd una encuesta para medir el nivel de motivacion y compresion de los
estudiantes hacia la lectura, utilizando una escala de Likert, se evaluaron 4 variables
(Interés en la lectura, Confianza en las habilidades lectoras, Percepcion del impacto
en el aprendizaje, y Uso de herramientas digitales) La encuesta se disefio para
evaluar aspectos como el interés en la lectura, la confianza en sus habilidades
lectoras y la percepcion del impacto de las herramientas digitales en su aprendizaje.

2. Intervencion (Julio a Octubre 2023):

e El grupo experimental llevo a cabo actividades de fortalecimiento de la lectura
utilizando Genially y Educaplay. Estas plataformas permitieron crear contenidos
interactivos que fomentaron la participacion de los estudiantes. Se disefiaron
actividades didacticas especificas centradas en la lectura, que se alinean con las
fases del desarrollo lector propuestas por Guzman (2023)
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e El grupo control continudé con las estrategias tradicionales de ensefianza, que

incluyeron lecturas en clase y tareas escritas sin el uso de herramientas digitales.
3. Fase Post-Intervencion (Octubre 2023):

e Se repitieron las pruebas de comprension lectora en ambos grupos para evaluar el
progreso realizado durante el periodo de intervencion.

e Se aplicé nuevamente la encuesta para medir los cambios en el nivel de motivacion
hacia la lectura en ambos grupos. Esta comparacion permitird identificar si el uso
de herramientas interactivas tuvo un impacto significativo en la percepcion de los
estudiantes sobre la lectura.

Analisis de Datos

Los datos cuantitativos obtenidos son las calificaciones de las estudiantes de acuerdo con
la compresion lectora que desarrollaron a lo largo del ciclo escolar por ello se utilizaron métodos
estadisticos (Estadistica descriptiva, Prueba T para muestas apareadas) para determinar si hubo
diferencias significativas entre los grupos experimental y control en las pruebas de comprension
lectora. Para los datos cualitativos, se utilizaron las encuestas para evaluar el cambio en la
motivacion y fortalecimiento hacia la lectura antes y después de la intervencion, las respuestas
a la encuesta fueron codificadas y categorizadas segin los temas principales (motivacion,
interaccion, percepcion de aprendizaje, satisfaccion), ademas se recodificod variables de texto a
numeros de la escala Likert. Es por eso que para todo este procedimiento se utilizo la
herramienta Jamovi en su version 2.5.

Resultados
Los resultados de este estudio se presentan en dos secciones: primero, se describen los
resultados obtenidos en las pruebas de comprension lectora y luego, se presentan los datos de
la encuesta sobre el nivel de motivacion hacia la lectura.

Pruebas de comprension lectora
Analisis de Fiabilidad

Tabla I Estadisticas de Fiabilidad de Compresion lectora

Alfa de Cronbach

escala 0.807

Fuente: The jamovi project (2024). jamovi. (Version 2.5) [Computer Software]. Retrieved from
https://www.jamovi.org.

El analisis de fiabilidad, basado en el Alfa de Cronbach obtenido, indica una buena
consistencia interna para las medidas de comprension lectora utilizadas en esta investigacion.
El valor de 0.807 refleja que las preguntas o items empleados en la evaluacion tienen una alta
correlacion entre si, lo que sugiere que el instrumento es confiable para medir lo que pretende,
es decir, la comprension lectora. Un Alfa de Cronbach superior a 0.8 suele considerarse
adecuado en investigaciones educativas, indicando que las respuestas de los estudiantes son
consistentes y que las preguntas utilizadas en las pruebas son homogéneas en cuanto a la
evaluacion de esta habilidad.
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ID Estudiante Pre-Test (GC) Pre-Test (GE) Post-Test (GC) Post-Test (GE)

1 8 8.2 7.8 8.7

2 7 1.7 7.2 8.1

3 8.1 7.8 7.9 8.8

4 7.5 8 7.3 8.4

5 7 7.5 7.4 7.9

6 1.7 7 7.1 8.1

7 7.3 7.9 7 8.6

8 8.1 7.4 8.3 8.5

9 7.5 8 7.1 8.4

10 8.4 7.3 8 8.5

11 7.5 7.6 1.7 8.7

12 7.6 8.2 7.8 8.4

13 7 8.4 7.1 8.9

14 8 7.2 7.6 8

15 7.6 7.8 7.8 8.3

16 7.5 7.3 8 8.5

17 7.1 8 7 9

18 6.8 7.6 7 8.3

19 7 7.3 6.8 8

20 7.3 7.2 7.5 8.4

21 8.1 8 8 9

22 6.7 1.7 7 8.1

23 8 6.8 7.6 8.1

24 7.8 8.1 8 9.1

25 8.6 8.1 8.4 8.7

26 7 8.2 7.3 8.9

27 8.3 7 8 7.9

28 8 7.6 8.1 8.3

Fuente: creacion propia.
Tabla 3 Estadistica Descriptiva
Pre-Test Pre-Test Post-Test Post-Test
(GO) (GE) (GO) (GE)

Media 7.59 7.67 7.56 8.45
Mediana 7.55 7.70 7.60 8.40
Desviacion estandar 0.520 0.426 0.455 0.352
W de Shapiro-Wilk 0.957 0.963 0.941 0.956
Valor p de Shapiro- 33 0.413 0.116 0.279

Wilk

Fuente: The jamovi project (2024). jamovi. (Version 2.5) [Computer Software]. Retrieved from

https://www.jamovi.org.

CONOCIMIENTO GLOBAL
2024; 9 (S1):66-85


https://www.jamovi.org/

76

En cuanto a las estadisticas descriptivas (Tabla 3), observamos los resultados del Pre-Test
y Post-Test tanto para el grupo de control (GC) como para el grupo experimental (GE). En el
Pre-Test, el grupo de control presenta una media de 7.59 y una desviacion estandar de 0.520,
mientras que el grupo experimental tiene una media similar de 7.67 y una desviacion estandar
ligeramente menor de 0.426. Estas cifras sugieren que ambos grupos tenian un nivel inicial de
comprension lectora comparable antes de la intervencion, con ligeras variaciones en la
dispersion de los datos.

Tras la intervencion, se observan cambios importantes en el Post-Test. El grupo de control
apenas muestra una variacion en su media, con un valor de 7.56 y una desviacion estandar de
0.455, lo que indica que no hubo mejoras significativas en su desempefio tras la aplicacion de
métodos tradicionales. Por otro lado, el grupo experimental presenta una mejora notable, con
una media de 8.45 y una desviacion estandar de 0.352, lo que indica un mayor rendimiento y
una menor variabilidad entre los estudiantes. Este aumento en la media del grupo experimental
sugiere un impacto positivo de las herramientas digitales interactivas utilizadas, como Genially
y Educaplay, en su comprension lectora.

Los resultados de la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk también proporcionan
informacion valiosa. En el Pre-Test, los valores de W de Shapiro-Wilk para ambos grupos (GC
= 0.957 y GE = 0.963) son relativamente altos, lo que indica que los datos siguen una
distribucion normal. Esto es corroborado por los valores p correspondientes, que son mayores
a 0.05 para ambos grupos (GC = 0.303, GE = 0.413), lo que significa que no hay evidencia
suficiente para rechazar la hipotesis de normalidad. Para el Post-Test, los valores de Shapiro-
Wilk son un poco mas bajos en el grupo de control (0.941) y el grupo experimental (0.956),
pero siguen dentro de rangos aceptables, y los valores p mayores a 0.05 sugieren que los datos
siguen siendo aproximadamente normales, lo que es crucial para la validez de los analisis
estadisticos posteriores.

Tabla 4 Prueba T para Muestras Apareadas

estadistico gl p

Post-Test (GC)  Post-Test (GE) T de Student -9.18 27.0 <.001

Nota. Ha 1 Medida 1 - Medida2 # 0

Fuente: The jamovi project (2024). jamovi. (Version 2.5) [Computer Software]. Retrieved from
https://www.jamovi.org.

La prueba T para muestras apareadas (Tabla 4) proporciona un analisis comparativo entre
los resultados del Post-Test de ambos grupos. El estadistico T de Student obtenido es de -9.18,
con un grado de libertad de 27 y un valor p inferior a 0.001. Este resultado es estadisticamente
significativo y nos permite rechazar la hipotesis nula, que plantea que no hay diferencias entre
las medias del Post-Test de ambos grupos. La diferencia observada es altamente significativa,
lo que sugiere que la intervencidon con herramientas digitales (Genially y Educaplay) tuvo un
efecto positivo en el rendimiento del grupo experimental, mejorando notablemente su
comprension lectora en comparacion con el grupo de control, que siguié utilizando métodos
tradicionales.

Por ello, el analisis revela que, antes de la intervencion, ambos grupos tenian un
rendimiento similar en cuanto a la comprension lectora. Sin embargo, tras la intervencion, el
grupo experimental muestra una mejora significativa, mientras que el grupo de control no
experimenta cambios importantes. Estos resultados, junto con el alto nivel de fiabilidad de las
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medidas utilizadas, proporcionan una base solida para afirmar que el uso de herramientas
digitales interactivas ha sido eficaz para fortalecer la comprension lectora en el grupo
experimental, en comparacion con el grupo que utilizd6 métodos convencionales.

Resultados de Encuesta
Estadisticas de Fiabilidad de Escala

Alfa de Cronbach

escala 0.890

Fuente: The jamovi project (2024). jamovi. (Version 2.5) [Computer Software]. Retrieved from
https://www.jamovi.org.

El analisis de los resultados de la encuesta realizada tanto al grupo control como al grupo
experimental refleja diferencias significativas en términos de interés en la lectura, confianza en
las habilidades lectoras, percepcion del impacto en el aprendizaje y uso de herramientas
digitales. En primer lugar, la fiabilidad de las escalas empleadas, medidas mediante el Alfa de
Cronbach, es elevada en ambos casos. Para el grupo control, el valor es de 0.890, (Ver Tabla 9)
lo que indica un alto grado de consistencia interna entre los items de la escala utilizada para
evaluar las diferentes dimensiones. Este nivel de fiabilidad es muy adecuado para
investigaciones educativas, ya que asegura que los resultados obtenidos son consistentes y
estables. Por su parte, el grupo experimental presenta un valor de 0.90, lo que también sefala
una excelente fiabilidad en las escalas, destacando que las respuestas entre los participantes son
coherentes.

Tablas de Frecuencias — Grupo Control
Tabla 5 Frecuencias de Interés en la lectura

Interés en la lectura Frecuencias % del Total % Acumulado

De acuerdo 7 25.0% 25.0%
En desacuerdo 6 21.4% 46.4 %
Muy de acuerdo 2 7.1 % 53.6 %
Neutro 13 46.4 % 100.0 %

Fuente: The jamovi project (2024). jamovi. (Version 2.5) [Computer Software]. Retrieved from
https://www.jamovi.org

Al analizar las frecuencias del grupo control en la Tabla 5 sobre el interés en la lectura,
se observa que el porcentaje mas alto, 46.4%, corresponde a aquellos que se declaran neutros
frente a la afirmacion sobre el interés en la lectura, seguido de un 25% que estan de acuerdo y
un 21.4% que estan en desacuerdo. Solo un 7.1% de los encuestados esta muy de acuerdo con
que tiene interés en la lectura. Estos resultados reflejan una tendencia hacia la neutralidad en
este grupo, lo que sugiere que la intervencion no ha despertado un interés claro en la lectura.
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Tabla 6 Frecuencias de Confianza en las habilidades lectoras

Confianza en las habilidades lectoras Frecuencias % del Total % Acumulado

De acuerdo 9 32.1% 32.1%
En desacuerdo 5 17.9% 50.0%
Muy de acuerdo 1 3.6% 53.6%
Neutro 13 46.4 % 100.0 %

Fuente: The jamovi project (2024). jamovi. (Version 2.5) [Computer Software]. Retrieved from
https://www.jamovi.org

En la Tabla 6, que muestra las frecuencias sobre la confianza en las habilidades lectoras,
el patron es similar. La mayoria de los encuestados, un 46.4%, se declara neutro, mientras que
un 32.1% est4 de acuerdo en confiar en sus habilidades lectoras. Sin embargo, el 17.9% esta en
desacuerdo, lo que sugiere que casi una quinta parte de los estudiantes del grupo control no
confia en su capacidad para leer con éxito. Solo un 3.6% de los encuestados estd muy de acuerdo
con confiar plenamente en sus habilidades lectoras. Esto indica que, en el grupo control, existe
una confianza moderada en sus habilidades lectoras, pero con una alta proporcion de estudiantes
que no tienen una opinion definida.

Tabla 7 Frecuencias de Percepcion del impacto en el aprendizaje

Percepcion del impacto en el aprendizaje Frecuencias % del Total % Acumulado

De acuerdo 5 17.9% 17.9%
En desacuerdo 7 25.0% 42.9%
Muy de acuerdo 1 3.6% 46.4 %
Neutro 15 53.6% 100.0 %

Fuente: The jamovi project (2024). jamovi. (Version 2.5) [Computer Software]. Retrieved from
https://www.jamovi.org

En cuanto a la percepcion del impacto en el aprendizaje (Tabla 7), la mayoria de los
estudiantes del grupo control, un 53.6%, se posiciona nuevamente de manera neutral, mientras
que un 25% estd en desacuerdo en cuanto al impacto de las actividades en su aprendizaje, y
solo un 17.9% esta de acuerdo. Estos datos sugieren que los estudiantes del grupo control no
perciben un impacto claro de las actividades realizadas sobre su proceso de aprendizaje, lo que
podria estar relacionado con el hecho de que no se implementaron herramientas digitales
interactivas o novedosas en este grupo.

Tabla 8 Frecuencias de Uso de Herramientas Digitales

Uso de Herramientas Digitales Frecuencias % del Total % Acumulado

En desacuerdo 21 75.0% 75.0%
Muy en desacuerdo 2 7.1% 82.1%
Neutro 5 17.9 % 100.0 %

Fuente: The jamovi project (2024). jamovi. (Version 2.5) [Computer Software]. Retrieved from
https://www.jamovi.org
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Finalmente, el uso de herramientas digitales en el grupo control (Tabla 8) muestra una
clara tendencia hacia el rechazo de estas tecnologias. Un 75% de los encuestados estd en
desacuerdo con el uso de herramientas digitales en su proceso de aprendizaje, y un 7.1% esta
muy en desacuerdo, lo que refleja una alta proporcion de estudiantes que no estan familiarizados
o no han tenido acceso a estas herramientas en el entorno educativo tradicional. Solo un 17.9%
se mantiene neutro respecto al uso de estas tecnologias, lo que refuerza la idea de que el grupo
control no ha sido expuesto de manera significativa a herramientas digitales durante el proceso
de ensenanza.

Grupo Experimental
Analisis de Fiabilidad

Tabla 9 Estadisticas de Fiabilidad de Escala

Alfa de Cronbach

escala 0.90

Fuente: The jamovi project (2024). jamovi. (Version 2.5) [Computer Software]. Retrieved from
https://www.jamovi.org

Tablas de Frecuencias
Tabla 10 Frecuencias de Interés en la lectura

Interés en la lectura Frecuencias % del Total % Acumulado

De acuerdo 13 46.4 % 46.4 %
Muy de acuerdo 15 53.6% 100.0 %

Fuente: The jamovi project (2024). jamovi. (Version 2.5) [Computer Software]. Retrieved from
https://www.jamovi.org

Al observar los resultados del grupo experimental, se observan diferencias claras en
varios aspectos. En la Tabla 10 sobre el interés en la lectura, el 46.4% de los estudiantes esta de
acuerdo con tener un mayor interés en la lectura, y el 53.6% estd muy de acuerdo, lo que refleja
un mayor entusiasmo hacia la lectura en comparacion con el grupo control. Esto sugiere que la
intervencion con herramientas digitales como Genially y Educaplay ha tenido un impacto
positivo en despertar el interés por la lectura en los estudiantes.

Tabla 11 Frecuencias de Confianza en habilidades lectoras

Confianza en habilidades lectoras Frecuencias % del Total % Acumulado

De acuerdo 13 46.4 % 46.4 %
Muy de acuerdo 13 46.4 % 92.9%
Neutro 2 7.1% 100.0 %

Fuente: The jamovi project (2024). jamovi. (Version 2.5) [Computer Software]. Retrieved from
https://www.jamovi.org
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En la Tabla 11, que evalua la confianza en las habilidades lectoras, se observa que tanto
el 46.4% esta de acuerdo como el 46.4% estd muy de acuerdo, lo que indica que la intervencion
ha fortalecido significativamente la confianza en las habilidades lectoras del grupo
experimental. Solo un 7.1% de los encuestados se mantiene neutral, lo que contrasta con la alta
proporcion de estudiantes del grupo control que no tenian una opinidon clara sobre sus
habilidades.

Tabla 12 Frecuencias de Percepcion del impacto en el aprendizaje

Percepcion — del —impacto en el Frecuencias % del Total % Acumulado

aprendizaje
De acuerdo 14 50.0% 50.0 %
Muy de acuerdo 14 50.0% 100.0 %

Fuente: The jamovi project (2024). jamovi. (Version 2.5) [Computer Software]. Retrieved from
https://www.jamovi.org

En términos de la percepcion del impacto en el aprendizaje (Tabla 12), el grupo
experimental muestra una vision mucho mas positiva, con un 50% de los estudiantes que esta
de acuerdo y otro 50% que esta muy de acuerdo en que las actividades realizadas durante la
intervencion han tenido un impacto positivo en su aprendizaje. Esta percepcion de mejora en el
aprendizaje es un indicio claro de la efectividad de las herramientas digitales utilizadas en la
intervencion.

Tabla 13 Frecuencias de Uso de Herramientas Digitales

Uso de Herramientas Digitales Frecuencias % del Total % Acumulado

De acuerdo 3 10.7 % 10.7 %
Muy de acuerdo 25 89.3% 100.0 %

Fuente: The jamovi project (2024). jamovi. (Version 2.5) [Computer Software]. Retrieved from
https://www.jamovi.org

Los datos sobre el uso de herramientas digitales (Tabla 13) muestran que un 89.3% de los
estudiantes estda muy de acuerdo y un 10.7% esta de acuerdo con el uso de estas herramientas
en el aula. Estos resultados son coherentes con la intervencion tecnologica implementada en el
grupo experimental, que ha fomentado un alto nivel de aceptacion y uso de herramientas
digitales, en marcado contraste con el grupo control, donde el uso de estas tecnologias fue
préacticamente nulo.

Discusion

La investigacion sobre el uso de Genially y Educaplay para el fortalecimiento de la lectura
se enmarca en una tendencia creciente de utilizar herramientas tecnologicas interactivas para
fomentar el desarrollo de habilidades lectoras en los estudiantes. Los resultados obtenidos en
este estudio coinciden con investigaciones previas que destacan el impacto positivo de estas
tecnologias en el aprendizaje, especialmente en areas como la lectura y la escritura. Al analizar
los resultados y compararlos con estudios anteriores, se puede observar un patron consistente
de mejoria en el desempeio lector de los estudiantes que utilizan estas plataformas.
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Los hallazgos de la presente investigacion muestran que las herramientas Genially y
Educaplay desempefian un papel crucial en el proceso de ensefianza de la lectura, especialmente
en el nivel primario. Esto concuerda con los resultados obtenidos por Herrera-Luna et al.
(2024), quienes también encontraron que Genially potencia la interaccion y el compromiso de
los estudiantes, facilitando una experiencia de lectura mas atractiva. La gamificacion y la
interactividad que ofrecen estas plataformas parecen ser factores clave que motivan a los
estudiantes a involucrarse mas en la lectura, lo que coincide con las conclusiones de Rodriguez-
Chavira y Cortés-Montalvo (2021), quienes sefalan que la mediacion tecnologica es un factor
determinante en el fomento de la lectura y escritura en adolescentes.

Ademas, el uso de herramientas como Educaplay ha demostrado ser efectivo para mejorar
las competencias lectoras, especialmente en estudiantes que presentan dificultades en esta area,
como lo sefial6 Londofo (2022). En el presente estudio, se observd un aumento significativo
en la motivacion de los estudiantes para leer cuando estas herramientas se implementaron, lo
que refuerza la idea de que las tecnologias interactivas pueden desempefiar un papel
fundamental en el desarrollo de habilidades lectoras en contextos educativos.

Los resultados tienen implicaciones importantes tanto a nivel practico como teodrico. A
nivel practico, el uso de Genially y Educaplay como herramientas educativas puede transformar
la manera en que se ensefia la lectura en las aulas, permitiendo a los docentes disefar actividades
mas dinamicas y atractivas que fomenten la participacion activa de los estudiantes. Esta
dindmica interactiva ayuda a los estudiantes a desarrollar no solo habilidades lectoras, sino
también competencias digitales, lo que es fundamental en la era digital actual. Como sefialan
Sanchez et al. (2020), es esencial que las estrategias de ensefianza modernas incorporen
elementos que no solo promuevan la lectura, sino que también fortalezcan la autonomia y la
capacidad critica de los estudiantes.

A nivel teorico, este estudio refuerza el creciente cuerpo de literatura que defiende la
integracion de herramientas tecnologicas en la educacion, particularmente en el fortalecimiento
de la lectura. Marcos et al. (2020) destacaron que el pensamiento creativo y la participacion de
los estudiantes pueden potenciarse a través de la lectura y la escritura en entornos cooperativos,
lo cual también parece estar relacionado con el uso de herramientas como Genially, que facilitan
este tipo de interaccion colaborativa y creativa.

No obstante, el estudio presenta algunas limitaciones que deben tenerse en cuenta. Una
de las principales limitaciones es la muestra relativamente pequefia y homogénea de
estudiantes, lo que podria limitar la generalizaciéon de los resultados a otros contextos
educativos. Ademas, el estudio se centrd en el uso de Genially y Educaplay en un solo nivel
educativo, lo que deja abierta la pregunta de si los resultados serian consistentes en niveles
educativos superiores o en poblaciones con diferentes caracteristicas. Como lo menciona
Soldérzano Mejia (2021), la integracion de estas herramientas tecnoldgicas debe analizarse de
manera contextualizada, ya que su efectividad puede variar dependiendo de factores como el
acceso a la tecnologia y las competencias digitales de los estudiantes y docentes.

Dado el potencial que estas herramientas han demostrado en el fortalecimiento de la
lectura, futuras investigaciones podrian centrarse en evaluar el impacto a largo plazo de su uso
en el desarrollo de competencias lectoras. Seria interesante explorar como el uso continuo de
estas tecnologias influye en la evolucion de las habilidades lectoras y en qué medida se
mantienen los resultados obtenidos. Ademas, estudios futuros podrian ampliar el enfoque a
otras areas del curriculo, investigando como herramientas como Genially y Educaplay pueden
impactar en el aprendizaje de otras materias. Asimismo, seria valioso analizar como estas
plataformas pueden ser integradas en programas de formacion docente para mejorar las
practicas pedagdgicas, siguiendo las sugerencias de Londofio (2022), sobre la importancia del
desarrollo de competencias digitales en los docentes.
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Conclusiones

El uso de Genially y Educaplay para el fortalecimiento de las competencias lectoras ha
revelado resultados significativos que destacan el impacto positivo de estas herramientas
interactivas en el interés, la confianza y la percepcion del aprendizaje de los estudiantes. La
relevancia de este estudio radica precisamente en evaluar el impacto de estas plataformas
digitales, por ello se cumplié con el objetivo de la investigacion ya que se proporciond una
vision mas clara sobre su potencial para mejorar no solo la motivacion y la comprension lectora,
sino también para fomentar un aprendizaje mas personalizado y adaptativo en el contexto
educativo contemporaneo.

Los resultados descriptivos de las pruebas indican que, en el Pre-Test, el grupo de control
(GC) mostr6 una media de 7.59 y el grupo experimental (GE) una media de 7.67, sugiriendo
un nivel inicial comparable de comprension lectora. Sin embargo, tras la intervencion, el GC
solo alcanz6 una media de 7.56 en el Post-Test, sin mejoras significativas, mientras que el GE
logré una media de 8.45, indicando un aumento notable en su rendimiento.

En primer lugar, la fiabilidad de las escalas utilizadas para evaluar las diferentes
dimensiones del interés en la lectura, la confianza en las habilidades lectoras, la percepcion del
impacto en el aprendizaje y el uso de herramientas digitales se ha demostrado adecuada, con un
Alfa de Cronbach de 0.890 para el grupo control y 0.90 para el grupo experimental. Estos
valores indican una alta consistencia interna en las respuestas de los participantes, lo que valida
la utilidad de los instrumentos de medicion empleados.

Al examinar los resultados de la encuesta, se observa una clara diferencia entre los dos
grupos. El grupo control mostrd un alto porcentaje de respuestas neutras respecto al interés en
la lectura (46.4%) y la confianza en sus habilidades lectoras (46.4%). Esto sugiere que los
estudiantes no perciben un impacto significativo en su relacion con la lectura, posiblemente
debido a la falta de interaccion con herramientas digitales innovadoras. En contraste, el grupo
experimental exhibi6 un notable incremento en el interés por la lectura, con un 46.4% de los
estudiantes de acuerdo y un 53.6% muy de acuerdo en el aumento de su entusiasmo hacia la
lectura tras la intervencion. Esta mejora puede atribuirse al uso de Genially y Educaplay, que,
al proporcionar un enfoque interactivo y atractivo, han conseguido captar la atencion de los
estudiantes y motivarlos a participar activamente en su proceso de aprendizaje.

Ademas, en lo que respecta a la confianza en las habilidades lectoras, el grupo
experimental presentd un resultado favorable, con un 46.4% de los encuestados de acuerdo y
otro 46.4% muy de acuerdo. Este aumento en la confianza resalta como las herramientas
digitales no solo estimulan el interés, sino que también refuerzan la autopercepcion positiva de
las habilidades lectoras, elemento fundamental en el desarrollo de competencias académicas.

La percepcion del impacto en el aprendizaje también reveld diferencias significativas.
Mientras que el 53.6% del grupo control se mantuvo neutral y un 25% en desacuerdo sobre el
impacto de las actividades en su aprendizaje, el grupo experimental mostrd un 50% de acuerdo
y otro 50% muy de acuerdo en que las actividades realizadas habian influido positivamente en
su proceso educativo. Este hallazgo es crucial, ya que refleja la efectividad de las herramientas
digitales en la mejora de la experiencia de aprendizaje, contribuyendo a un enfoque mas
dindmico y centrado en el estudiante.

Por ultimo, el uso de herramientas digitales fue practicamente inexistente en el grupo
control, donde un 75% estaba en desacuerdo con su uso en el aprendizaje. Por el contrario, el
grupo experimental mostrd una alta aceptacion, con un 89.3% muy de acuerdo en su utilizacion.
Este cambio no solo indica una familiarizacion con la tecnologia, sino que también abre nuevas
vias para la implementacion de metodologias innovadoras en el aula.

Para concluir, la investigacion confirma que la incorporacion de herramientas digitales
como Genially y Educaplay es un enfoque efectivo para fortalecer la lectura en estudiantes de
Educacion Bésica. Los hallazgos destacan no solo un aumento en el interés y la confianza en
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las habilidades lectoras, sino también una percepcion positiva del impacto en el aprendizaje, asi
como las medias de calificaciones en la compresion lectora. Este estudio aporta evidencias que
respaldan la necesidad de integrar recursos digitales en la educacion, promoviendo un
aprendizaje mas interactivo y significativo. A medida que la educacion avanza hacia la era
digital, es fundamental seguir explorando y aplicando estas innovaciones para mejorar la
experiencia educativa y los resultados de aprendizaje.
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